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PROGRAM NAUCZANIA KURSU UMIEJETNOSCI ZAWODOWYCH MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw
odziezowych

1. Wprowadzenie

Celem ksztatcenia zawodowego jest przygotowanie uczacych sie do zycia w warunkach wspétczesnego swiata, wykonywania pracy zawodowej i aktywnego
funkcjonowania na zmieniajgcym sie rynku pracy.

Nowoczesne i dostosowane do zmieniajgcej sie sytuacji ksztatcenie zawodowe to takze wigczenie sie w plan rozwoju Europa 2020 — zapoczatkowany 3 marca 2010 roku
przez Komisje Europejska w celu stymulowania rozwoju gospodarki Unii Europejskiej inteligentnego, zréwnowazonego wzrostu sprzyjajgcego witgczeniu spotecznemu
zawiera apel o rozwijanie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, tak by dzieki temu mozna byto osiggna¢ wzrost gospodarczy i zatrudnienie.

Zadania szkoty i innych podmiotéw prowadzgcych ksztatcenie zawodowe oraz sposob ich realizacji sg uwarunkowane zmianami zachodzacymi w otoczeniu
gospodarczo-spotecznym, na ktére wptywajg w szczegoélnosci: idea gospodarki opartej na wiedzy, globalizacja proceséw gospodarczych i spotecznych, rosnacy udziat
handlu miedzynarodowego, mobilno$¢ geograficzna i zawodowa, nowe techniki i technologie, a takze wzrost oczekiwan pracodawcéw w zakresie poziomu wiedzy

i umiejetnosci pracownikéw.

W procesie ksztatcenia zawodowego wazne jest integrowanie i korelowanie ksztatcenia ogélnego i zawodowego, w tym doskonalenie kompetencji kluczowych nabytych

w procesie ksztatcenia ogdlnego, z uwzglednieniem nizszych etapéw edukacyjnych. Odpowiedni poziom wiedzy ogolnej powigzanej z wiedzg zawodowg przyczyni sie do
podniesienia poziomu umiejetnosci zawodowych absolwentéw szkot ksztatcgcych w zawodach, a tym samym zapewni im mozliwosé sprostania wyzwaniom zmieniajgcego
sie rynku pracy.

W procesie ksztatlcenia zawodowego sg podejmowane dziatania wspomagajgce rozwoj kazdego uczacego sie, stosownie do jego potrzeb i mozliwosci, ze szczegdinym
uwzglednieniem indywidualnych $ciezek edukacji i kariery, mozliwosci podnoszenia poziomu wyksztatcenia i kwalifikacji zawodowych oraz zapobiegania przedwczesnemu
konczeniu nauki.

Elastycznemu reagowaniu systemu ksztatcenia zawodowego na potrzeby rynku pracy krajowego i zagranicznego, jego otwartosci na uczenie sie przez cate zycie
oraz mobilnoéci edukacyjnej i zawodowej absolwentéw ma stuzyé wyodrebnienie kwalifikacji w ramach poszczegdlnych zawodéw wpisanych do klasyfikacji zawoddow
szkolnictwa zawodowego.

Kurs umiejetnosci zawodowych przeznaczony jest dla oséb, ktére majg rozny poziom wiedzy i umiejetnosci wyniesiony z dotychczasowego ksztatcenia oraz rézny poziom
doswiadczen zawodowych. Wobec powyzszego nalezy nauczanie zorganizowac tak, aby zapewni¢ kazdemu /uczestnikowi ciggty przyrost kompetenciji, tj. wiadomosci

i umiejetnosci w okreslonym obszarze. W procesie ksztatcenia nauczyciel powinien uwzglednia¢ indywidualne mozliwosci swoich uczestnikow, bgdz poprzez prace
indywidualng na zajeciach, bgdz tez przez stosowanie zréznicowanych zadan i éwiczen dostosowanych do indywidualnego poziomu uczestnika kursu. Nalezy zachecac
wszystkich uczestnikéw kurséw do wysitku intelektualnego w procesie rozwigzywania probleméw. Szczegdélng uwage nalezy zwréci¢ na realizacje efektu ksztatcenia
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zwigzanego z kompetencjami spotecznymi, odpowiedzialno$ci za wtasng prace i prace zespotu, ktére w chwili obecnej sg najbardziej pozadane przez pracodawcow
na rynku pracy.

Program kursu umiejetnosci zawodowych opracowany w formie modutowej wychodzi naprzeciw oczekiwaniom wspoétczesnego rynku pracy i pracodawcow. Pozwala na
tworzenie elastycznej, dostosowanej do oczekiwan pracodawcoéw, drogi nabywania umiejetnosci zawodowych poprzez fgczenie teorii z praktykg. Program ten umozliwia
nabycie okreslonej wiedzy i opanowanie umiejetnosci niezbednych do wykonywania wyznaczonych zadan zawodowych. Modutowy program kuz MOD.03.3. Projektowanie
wyrobow odziezowych zostat opracowany zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia w zawodach szkolnictwa branzowego, jako forma pozaszkolna, w zakresie jedne;
jednostki efektéw ksztatcenia dla kwalifikacji MOD.03. Projektowanie i wytwarzanie wyrobow odziezowych, wyodrebnionej w zawodach krawiec, technik przemystu mody.
Jest to skrécona forma nabywania odrebnych umiejetnosci zawodowych.

Minimalna liczba godzin ksztatcenia na kursie umiejetnosci zawodowych w zakresie jednej z czesci efektéw ksztatcenia wyodrebnionych w ramach kwalifikacji jest réwna
minimalnej liczbie godzin ksztatcenia przewidzianej dla danej czesci efektow ksztatcenia, okreslonej w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa
branzowego. Czas trwania kursu realizowanego w formie stacjonarnej lub zaocznej wyznacza organizator. Kursu konczy sie zaliczeniem w formie ustalonej przez
organizatora kursu.

Kursy umiejetnosci zawodowych sg organizowane w petnym wymiarze godzin stacjonarnie lub zaocznie. W procesie ksztatcenia mogg by¢ wykorzystywane metody

i techniki ksztatcenia na odlegtos¢. Tresci realizowane na odlegtos¢ dotyczg tylko ksztatcenia teoretycznego w poszczegdlnych modutach, sugeruje sie wyboér
podstawowych zagadnien zwigzanych z realizowang tematyka. Ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik na odlegtos¢ oznacza wykorzystanie w procesie nauczania
wszelkich dostepnych $rodkéw komunikaciji, ktére nie wymagajg osobistego kontaktu z nauczycielem, a takze mozliwos$¢ skorzystania z materiatéw edukacyjnych
wskazanych przez nauczyciela. Ksztatcenie to moze by¢ prowadzone w oparciu m.in. o materiaty edukacyjne na sprawdzonych portalach edukacyjnych i stronach
internetowych, dzienniki elektroniczne, komunikacje poprzez poczte elektroniczng, media spotecznosciowe, komunikatory, programy do telekonferencji przy zachowaniu
bezpiecznych warunkéw korzystania z Internetu, lekcje online, zamieszczanie informacji i materiatéw edukacyjnych na stronie internetowej szkoty itp.

Zadania zawodowe

Uczestnik kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobow odziezowych, przygotowany jest do wykonywania nastepujgcych zadarn zawodowych:
— projektowania wyrobéw odziezowych;
— konstruowania podstawowych wyrobow odziezowych;
— modelowania podstawowych wyrobéw odziezowych.

Realizuje zadania zwigzane z umiejetnoscig korzystania z rysunkéw zurnalowych i modelowych, wykonywania prostych projektéw plastycznych oraz konstruowania
i modelowania form odziezy zgodnie z zamdéwieniem klienta.
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Mapa dydaktyczna kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyroboéw odziezowych

Moduwt MOD.03.M2
v
MOD.03.M2.J1

v
MOD.03.M2.J2

v
MOD.03.M2.J3

Tabela 1 Zestawienie jednostek modutowych dla modutu z liczbg godzin kursu umiejetnosci zawodowych

KUz Symbol jednostki modutowej Zestawienie jednostek modutowych Liczba godzin®)
MOD.03.3 Modut MOD.03.M2 200
PROJEKTOWANIE Projektowanie wyrobéw odziezowych.

WYROBOW MOD.03.M2.J1 Projektowanie odziezy. 80
ODZIEZOWYCH MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i modelowanie wyrobow odziezowych. 100

200 godz. MOD.03.M2.J3 Wykonywanie szablonéw odziezowych. 20

*) Liczba godzin przypisana dla modutu, uwzglednia minimalng liczbe godzin przewidziang w podstawie programowej na realizacje efektéw ksztatcenia ujetych
w jednostkach efektéw (przy zatozeniu, ze ksztatcenie odbywa sie w systemie dziennym lub stacjonarnym). W przypadku ksztatcenia w systemie zaocznym liczbe godzin
mozna obnizy¢ zgodnie z aktualnymi przepisami oswiatowymi.
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2. Plan zaje¢ kursu umiejetnosci zawodowych

2.1. Pogrupowanie efektow ksztalcenia
Przyporzadkowanie efektow ksztalcenia wraz z kryteriami weryfikacji do poszczegdélnych jednostek modutowych

Tabela 2 MOD.03.3 Projektowanie wyrobéw odziezowych

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobéw odziezowych

Efekty ksztatcenia Obowigzkowe zajecia edukacyjne

Stopniowanie efektéw | Liczba ustalone przez dyrektora

ksztatcenia godzin na Kryteria weryfikacji MOD.03.M2.J1 | MOD.03.M2.J2 MOD.03.M2.J3
efekt kluczowy ek, efekt Projektowanie Konstrukcja i Wykonywanie
efekt wazny ew, ksztatcenia odziezy modelowanie szablonéw
efekt pomocniczy ep wyrobow odziezowych

odziezowych

wykonuje podstawowe 20 analizuje aktualne trendy w modzie X
projekty plastyczne korzysta z projektow plastycznych wyrobéw odziezowych X
wyrobow odziezowych dostepnych w réznych zroédtach
(ek) odczytuje projekty plastyczne wyrobéw odziezowych X
wskazuje znaczenie koloréw w projektowanych wyrobach X
odziezowych
rozréznia typy sylwetki i podstawowe typy urody X

dobiera materiaty odziezowe do wyrobow odziezowych na X
podstawie projektow

dobiera dodatki krawieckie na podstawie projektow X
wyrobow odziezowych

dobiera fason i rodzaj tkaniny w zaleznosci od typu sylwetki | x

sporzgdza podstawowy projekt plastyczny wyrobu X
odziezowego
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Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobéw odziezowych

Efekty ksztatcenia Obowigzkowe zajecia edukacyjne

Stopniowanie efektéw | Liczba ustalone przez dyrektora

ksztatcenia godzin na Kryteria weryfikagji MOD.03.M2.J1 MOD.03.M2.J2 MOD.03.M2.J3
efekt kluczowy ek, efekt Projektowanie | Konstrukcja i Wykonywanie
efekt wazny ew, ksztatcenia odziezy modelowanie szablonéw
efekt pomocniczy ep wyroboéw odziezowych

odziezowych

okresla materiaty 20 dobiera metody zdobienia elementéw wyrobow X
odziezowe, dodatki odziezowych
krawieckie i materiaty stosuje materialy odziezowe, takie jak: wzmacniajgce, X
zdobnicze (ek) usztywniajgce, wypetniajgce, termoizolacyjne i

podszewkowe w zaleznosci od przeznaczenia

rozroznia materialy odziezowe na podstawie opisow, X

rysunkéw i oznaczen zawartych w normach i dokumentacji
technologicznej

okresla witasciwosci materiatow odziezowych ze wzgledu X
na ich przeznaczenie, takie jak: tkanina sukienkowa,
ptaszczowa i podszewka, na podstawie opiséw, rysunkow i
oznaczenh zawartych w normach i dokumentacji
technologicznej

dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na przeznaczenie, X
takie jak: nici i guziki na podstawie opiséw, rysunkow i
oznaczen zawartych w normach i dokumentaciji
technologicznej

stosuje zasady doboru materiatéw i dodatkéw krawieckich X
z uwzglednieniem ich wtasciwosci uzytkowych

stosuje nowatorskie metody zdobienia elementéw wyrobow | x

odziezowych
wykonuje rysunki 15 rozpoznaje rysunki zurnalowe i modelowe wyrobow X
zurnalowe i modelowe odziezowych
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Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobéw odziezowych

Efekty ksztatcenia Obowiagzkowe zajecia edukacyjne
Stopniowanie efektéw | Liczba ustalone przez dyrektora
ksztatcenia godzin na Kryteria weryfikacji MOD.03.M2.J1 | MOD.03.M2.J2 MOD.03.M2.J3
efekt kluczowy ek, efekt Projektowanie | Konstrukcjai Wykonywanie
efekt wazny ew, ksztatcenia odziezy modelowanie szablonéw
efekt pomocniczy ep wyrobéw odziezowych
odziezowych
wyrobow odziezowych odczytuje informacje zawarte na rysunkach zurnalowych i X
(ew) modelowych w dokumentacji wyrobéw odziezowych
odczytuje elementy rysunkéw zurnalowych, takie jak: fatda, | x
marszczenie i dltugos¢ wyrobu
odczytuje rysunki modelowe, takie jak: ciecia X
technologiczne, miejsce stebnowania, wykohczenie i
zapiecia
sporzgdza rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw X
odziezowych na podstawie opisu modelu
wykonuje pomiary 30 stosuje znaki i symbole krawieckie podczas wykonania X
krawieckie (ek) pomiaréw krawieckich
okre$la zasady wykonania pomiaréw krawieckich X
postuguje sie przyborami i przyrzgdami do wykonania X
pomiaréw krawieckich
postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych X
wskazuje pomiary krawieckie do wykonania okreslonych X
wyrobdw odziezowych
wykonuje pomiary krawieckie dla figur nietypowych X
wykonuje konstrukcje 40 postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych X
spoédnicy, bluzki i spodni podczas wykonywania siatek konstrukcyjnych
(ew) oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku X
konstrukcyjnego w zaleznosci od rodzaju wyrobu
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Efekty ksztatcenia
Stopniowanie efektow
ksztalcenia

efekt kluczowy ek,
efekt wazny ew,

efekt pomocniczy ep

Liczba
godzin na
efekt
ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Modut MOD.03.M2

Projektowanie wyrobéw odziezowych
Obowiagzkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora

MOD.03.M2.J1
Projektowanie
odziezy

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i
modelowanie
wyroboéw
odziezowych

MOD.03.M2.J3
Wykonywanie
szablonéw
odziezowych

oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku X
konstrukcyjnego na figury z wadami postawy
wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobéw odziezowych, X
takich jak: spddnice, spodnie i bluzki
wykonuije formy wyrobu odziezowego X
wykonuje konstrukcje form odziezowych dla figur z wadami X
postawy
wykonuje modelowanie 30 wskazuje sposoby modelowania form wyrobu odziezowego X
form wyrobu na podstawie rysunku zurnalowego lub modelowego
odziezowego (ep) wykonuje modelowanie wtérne lub przestrzenne spédnicy X
rozkloszowanej, poszerzonej i z fatdami, zakietu, rekawdw
krotkich i dtugich, kotnierzy, spodni typu ,dzinsy” i sukni
typu ,princessa", kimono i raglan
wykonuje modelowanie form na figury z wadami postawy, X

takie jak: bluzki z cieciem pionowym lub poziomym,
spadnice rozkloszowane i spodnie typu ,dzinsy”

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
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Efekty ksztatcenia

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobéw odziezowych
Obowiagzkowe zajecia edukacyjne

Stopniowanie efektéw | Liczba ustalone przez dyrektora
ksztatcenia godzin na Kryteria weryfikacji MOD.03.M2.J1 | MOD.03.M2.J2 MOD.03.M2.J3
efekt kluczowy ek, efekt Projektowanie | Konstrukcjai Wykonywanie
efekt wazny ew, ksztatcenia odziezy modelowanie szablonéw
efekt pomocniczy ep wyrobéw odziezowych
odziezowych
wykonuje szablony 10 wskazuje réznice miedzy formg a szablonem odziezowym X
wyrobow odziezowych rozpoznaje szablony wyrobéw odziezowych X
(ew) okresla zastosowanie szablonu wyrobu odziezowego X
opisuje szablony wyrobéw odziezowych X
wykonuje rysunki 20 rozpoznaje symbole odziezowe stosowane w rysunku X
techniczne wyrobdéw technicznym odziezowym
odziezowych (ep) odczytuje informacje z rysunkow instruktazowych X
wykonania weztow technologicznych wyrobu odziezowego
stosuje zasady wykonania rysunku technicznego wyrobow | x
odziezowych
stosuje programy komputerowe do sporzgdzania rysunkéw | x
technicznych wyrobdéw odziezowych
wykonuje uktady 10 rozréznia rodzaje uktadow szablonow X
szablonoéw wyrobow dobiera ukfady szablonéw w zaleznosci od rodzaju X
odziezowych (ek) materiatu
sporzgdza uktady szablonéw do rozkroju wyrobdw X

odziezowych

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobéw odziezowych

Efekty ksztatcenia Obowigzkowe zajecia edukacyjne

Stopniowanie efektéw | Liczba ustalone przez dyrektora

ksztatcenia godzin na Kryteria weryfikagji MOD.03.M2.J1 MOD.03.M2.J2 MOD.03.M2.J3
efekt kluczowy ek, efekt Projektowanie | Konstrukcja i Wykonywanie
efekt wazny ew, ksztatcenia odziezy modelowanie szablonéw
efekt pomocniczy ep wyroboéw odziezowych

odziezowych

charakteryzuje metody 5 opisuje metody wykonczania i uszlachetniania wyrobéw X
wykonczania i odziezowych
uszlachetniania wyrobéw dobiera metody wykonczania i uszlachetniania wyrobow X
odziezowych (ew) odziezowych
stosuje metody wykonczania i uszlachetniania wyrobow X
odziezowych
Razem liczba godzin w 200 godzin

jednostce efektow
ksztatcenia

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
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Tabela 3 MOD.03.6. Kompetencje personalne i spoteczne

Modut MOD.03.M2

Efekty ksztatcenia dla Projektowanie wyrobow odziezowych

. . Liczba
Stopnlow:ame efektow godzin na Kryteria weryfikacji MOD.03. I\/I.2.\.]2 MOD.03. M2.J3
ksztalcenia efekt o <. MOD.03. M2.J1 Konstrukcjai )
. efekt Okreslenie kryteriow . . . Wykonywanie
kluczowy ek,, efekt wazny . Projektowanie modelowanie ,
) ksztalcenia . . . szablonow
ew, efekt pomocniczy ep odziezy wyroboéw . .
. odziezowych
odziezowych
przestrzega zasad kultury stosuje zasady kultury osobistej i ogolnie przyjete normy
osobistej i etyki zawodowej zachowania w srodowisku pracy
(ek) przyjmuje odpowiedzialno$¢ za powierzone informacje X
zawodowe
respektuje zasady dotyczgce przestrzegania tajemnicy X
zwigzanej z wykonywanym zawodem i miejscem pracy
wyjasnia, na czym polega zachowanie etyczne w X
wykonywanym zawodzie
wskazuje przyktady zachowan etycznych X
planuje wykonanie zadania omawia czynnosci realizowane w ramach czasu pracy
(ek) okresla czas realizacji zadan X

realizuje dziatania w wyznaczonym czasie

monitoruje realizacje zaplanowanych dziatan

dokonuje modyfikacji zaplanowanych dziatan

ponosi odpowiedzialnos¢ przewiduje skutki, w tym prawne, podejmowanych dziatan
za podejmowane dziatania wykazuje odpowiedzialno$¢ za wykonywang prace
(ek) ocenia podejmowane dziatania X

przewiduje konsekwencje niewtasciwego wykonywania
czynno$ci zawodowych na stanowisku pracy, w tym
postugiwania sie niebezpiecznymi substancjami, oraz
niewtasciwej eksploatacji maszyn i urzadzen na
stanowisku pracy

podaje przyktady wptywu zmiany na rézne sytuacje
spoteczne i gospodarcze

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Efekty ksztatcenia dla

Modut MOD.03.M2

Projektowanie wyrobéw odziezowych

. , Liczba
Stopnlow:ane efektow godzin na Kryteria weryfikaciji MOD.03. M.Z".Jz MOD.03. M2.J3
ksztalcenia efekt o L. MOD.03. M2.J1 Konstrukcja i )
kluczowy ek,, efekt wazny efekt . Okreslenie kryteriow Projektowanie modelowanie Wykony\fvame
ew, efekt pomocniczy ep ksztalcenia odziezy wyrobéw szal?klmow
. . odziezowych
odziezowych
wykazuje sie kreatywnoscig wskazuje przyktady wprowadzenia zmiany i ocenia skutki | x
i otwartoscig na zmiany jej wprowadzenia
(ek)
stosuje techniki radzenia rozpoznaje zrodta stresu podczas wykonywania zadan X
sobie ze stresem (ep) zawodowych
wybiera techniki radzenia sobie ze stresem odpowiednio X
do sytuacji
wskazuje najczestsze przyczyny sytuacji stresowych w X
pracy zawodowej
przedstawia rézne formy zachowan asertywnych jako
sposoby radzenia sobie ze stresem
rozroznia techniki rozwigzywania konfliktow zwigzanych z
wykonywaniem zadan zawodowych
doskonali umiejetnosci okresla zakres umiejetnosci i kompetencji niezbednych do | x X X
zawodowe (ek) wykonywania zawodu
analizuje wiasne kompetencje X X X
wyznacza cele wlasnego rozwoju zawodowego
planuje droge doskonalenia sie w zawodzie
wskazuje mozliwosci podnoszenia kompetenciji
zawodowych, osobistych i spotecznych
stosuje zasady komunikacji identyfikuje sygnaty werbalne i niewerbalne X
interpersonalnej (ew) stosuje aktywne metody stuchania X
prowadzi dyskusje X
stosuje metody i techniki opisuje sposoby przeciwdziatania problemom w zespole
rozwigzywania problemow realizujgcym zadania
(ew) opisuje techniki rozwigzywania problemow X

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Modut MOD.03.M2
Efekty ksztatcenia dla Projektowanie wyrobow odziezowych

. , Liczba
Stopnlow:ane st godzin na Kryteria weryfikacji MOD 03, M2.J2 MOD.03. M2.J3
ksztatcenia efekt

efekt Okreslenie kryteriow MOD.03. M2.J1 Konstrukcja i Wykonywanie

kluczowy ek,, efekt wazny . Projektowanie modelowanie .
. ksztalcenia . . . szablonéw
ew, efekt pomocniczy ep odziezy wyroboéw . .
. . odziezowych
odziezowych
wspotpracuje w zespole(ek) pracuje w zespole, ponoszgc odpowiedzialnos¢ za X

wspolnie realizowane zadania

przestrzega podziatu rél, zadan i odpowiedzialnosci w
zespole

angazuje sie w realizacje wspolnych dziatan zespotu

Kompetencje personalne i spofteczne ksztattowane sg w czasie catego okresu ksztatcenia w ramach poszczegdlnych zajec¢. Nauczyciele wszystkich obowigzkowych
zaje¢ edukacyjnych z zakresu ksztatcenia zawodowego powinni stwarza¢ stuchaczom warunki do nabywania kompetencji personalnych i spotecznych.
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Fundusze
Europejskie

Rzeczpospolita
Polska

Wiedza Edukacja Rozwdj

Grupowanie efektow ksztatcenia w jednostki modutowe

Tabela 4 Modut MOD.03.M2 Projektowanie wyrobéw odziezowych

Unia Europejska |IEES
Europejski Fundusz Spoteczny *

*

* 5 *

Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie

odziezowych.

— wskazuje znaczenie kolorow w projektowanych
wyrobach odziezowych.

— rozroznia typy sylwetki i podstawowe typy urody.

— dobiera materiaty odziezowe do wyrobow
odziezowych na podstawie projektow.

— dobiera dodatki krawieckie na podstawie projektow
wyrobow odziezowych.

— dobiera fason i rodzaj tkaniny w zaleznosci od typu
sylwetki.

— sporzgdza podstawowy projekt plastyczny wyrobu
odziezowego.

programowej
MOD.03.3 wykonuje podstawowe — analizuje aktualne trendy w modzie. MOD.03.M2.J1 20
Projektowanie projekty plastyczne —  korzysta z projektow plastycznych wyrobow Projektowanie odziezy.
wyrobow wyrobéw odziezowych odziezowych dostepnych w réznych zrédtach.
odziezowych (ek) - odczytuje projekty plastyczne wyrobéw

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych

MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie
programowej

okresla materiaty
odziezowe, dodatki
krawieckie i materiaty
zdobnicze (ek)

— dobiera metody zdobienia elementéw wyrobow
odziezowych.

— stosuje materiaty odziezowe, takie jak:
wzmachniajgce, usztywniajgce, wypetniajgce,
termoizolacyjne i podszewkowe w zaleznosci od
przeznaczenia.

— rozrdznia materialy odziezowe na podstawie
opisow, rysunkow i oznaczen zawartych w normach
i dokumentacji technologicznej.

— okresla wiasciwosci materiatéw odziezowych ze
wzgledu na ich przeznaczenie, takie jak: tkanina
sukienkowa, ptaszczowa i podszewka, na podstawie
opiséw, rysunkéw i oznaczen zawartych w normach
i dokumentacji technologiczne;.

— dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na
przeznaczenie, takie jak: nici i guziki na podstawie
opiséw, rysunkéw i oznaczen zawartych w normach
i dokumentacji technologiczne;.

— stosuje zasady doboru materiatéw i dodatkéw
krawieckich z uwzglednieniem ich wtasciwosci
uzytkowych.

— stosuje nowatorskie metody zdobienia elementow
wyrobéw odziezowych .

MOD.03.M2.J1
Projektowanie odziezy.

20
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Rzeczpospolita
Polska

Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska |IEES
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie
programowej

wykonuje rysunki
zurnalowe i modelowe
wyrobdéw odziezowych
(ew)

— rozpoznaje rysunki zurnalowe i modelowe wyrobow
odziezowych.

— odczytuje informacje zawarte na rysunkach
zurnalowych i modelowych w dokumentaciji
wyrobéw odziezowych.

— odczytuje elementy rysunkéw zurnalowych, takie
jak: fatda, marszczenie i dtugo$é wyrobu.

— odczytuje rysunki modelowe, takie jak: ciecia
technologiczne, miejsce stebnowania, wykonczenie
i zapiecia.

— sporzgdza rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw
odziezowych na podstawie opisu modelu.

MOD.03.M2.J1
Projektowanie odziezy.

15

wykonuje pomiary
krawieckie (ek)

— stosuje znaki i symbole krawieckie podczas
wykonania pomiaréw krawieckich.

— okresla zasady wykonania pomiaréw krawieckich

— postuguije sie przyborami i przyrzgdami do
wykonania pomiaréw krawieckich.

— postuguije sie tabelami wymiaréw
antropometrycznych.

— wskazuje pomiary krawieckie do wykonania
okreslonych wyrobow odziezowych.

— wykonuje pomiary krawieckie dla figur nietypowych.

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i modelowanie
wyrobow odziezowych

30
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie
programowej

wykonuje konstrukcje
spodnicy, bluzki i spodni
(ew)

— postuguije sie tabelami wymiarow
antropometrycznych podczas wykonywania siatek
konstrukcyjnych.

— oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i
dodatku konstrukcyjnego w zaleznosci od rodzaju
wyrobu.

— oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i
dodatku konstrukcyjnego na figury z wadami
postawy.

— wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobow
odziezowych, takich jak: spédnice, spodnie i bluzki.

— wykonuje formy wyrobu odziezowego.

— wykonuje konstrukcje form odziezowych dla figur z
wadami postawy.

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i modelowanie
wyrobéw odziezowych

40

wykonuje modelowanie
form wyrobu
odziezowego (ep)

— wskazuje sposoby modelowania form wyrobu
odziezowego na podstawie rysunku zurnalowego
lub modelowego.

— wykonuje modelowanie wtérne lub przestrzenne
spédnicy rozkloszowanej, poszerzonej i z fatdami,
zakietu, rekawow kroétkich i diugich, kotnierzy,
spodni typu ,dzinsy” i sukni typu ,princessa", kimono
i raglan.

— wykonuje modelowanie form na figury z wadami
postawy, takie jak: bluzki z cieciem pionowym lub
poziomym, spodnice rozkloszowane i spodnie typu
,dzinsy” .

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i modelowanie
wyrobow odziezowych

30
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie

programowej
wykonuje szablony — wskazuje rdéznice miedzy formg a szablonem MOD.03.M2.J3 10
wyrobdéw odziezowych odziezowym. Wykonywanie szablonéw
(ew) —  rozpoznaje szablony wyrobéw odziezowych. odziezowych
— okresla zastosowanie szablonu wyrobu
odziezowego.
— opisuje szablony wyrobéw odziezowych.
wykonuje rysunki - rozpoznaje symbole odziezowe stosowane w MOD.03.M2.J1 20
techniczne wyrobow rysunku technicznym odziezowym. Projektowanie odziezy
odziezowych (ep) - odczytuje informacje z rysunkow instruktazowych
— wykonania weztéw technologicznych wyrobu
odziezowego.
— stosuje zasady wykonania rysunku technicznego
wyrobow odziezowych.
— stosuje programy komputerowe do sporzgdzania
rysunkéw technicznych wyrobéw odziezowych.
wykonuje uktady — rozroznia rodzaje uktadéw szablondw. MOD.03.M2.J3 10
szablonow wyrobow — dobiera uktady szablonéw w zaleznosci od rodzaju | Wykonywanie szablonéw
odziezowych (ek) materiatu. odziezowych
— sporzgdza uktady szablondéw do rozkroju wyrobow
odziezowych.
charakteryzuje metody — opisuje metody wykonczania i uszlachetniania MOD.03.M2.J1 5

wykonczania i
uszlachetniania
wyrobdéw odziezowych
(ew)

wyrobéw odziezowych.

— dobiera metody wykonczania i uszlachetniania
wyrobéw odziezowych.

— stosuje metody wykonczania i uszlachetniania
wyrobéw odziezowych.

Projektowanie odziezy
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie
programowej

MOD.03.6
Kompetencje
personalne i
spoteczne

przestrzega zasad
kultury osobistej i etyki
zawodowej (ek)

przyjmuje odpowiedzialno$¢ za powierzone
informacje zawodowe

respektuje zasady dotyczace przestrzegania
tajemnicy zwigzanej z wykonywanym zawodem i
miejscem pracy

wyjasnia, na czym polega zachowanie etyczne w
wykonywanym zawodzie

wskazuje przyktady zachowan etycznych

Modut MOD.03.M2.J1
Projektowanie wyrobow
odziezowych

planuje wykonanie
zadania (ek)

okresla czas realizacji zadan.

MOD.03.M2.J3
Wykonywanie szablonow
odziezowych

ponosi
odpowiedzialnos¢ za
podejmowane dziatania

ocenia podejmowane dziatania

Modut MOD.03.M2.J1
Projektowanie wyrobow
odziezowych

wykazuje sie
kreatywnoscig i
otwartoscig na zmiany
(ek)

wskazuje przyktady wprowadzenia zmiany i ocenia
skutki jej wprowadzenia.

Modut MOD.03.M2.J1
Projektowanie wyrobow
odziezowych

stosuje techniki radzenia
sobie ze stresem (ew)

rozpoznaje zrddta stresu podczas wykonywania
zadan zawodowych.

wybiera techniki radzenia sobie ze stresem
odpowiednio do sytuaciji.

MOD.03.M2.J3
Wykonywanie szablonéw
odziezowych

wskazuje najczestsze przyczyny sytuacji stresowych
w pracy zawodowej

Modut MOD.03.M2.J1
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia wraz
z kodowaniem

Kryteria weryfikacji
kryteria podstawowe
kryteria ponadpodstawowe

Grupowanie efektow
ksztatcenia w jednostki
modutowe

Modut MOD.03.M2
Projektowanie wyrobow
odziezowych

Liczba godzin na
poszczegolne efekty
ksztalcenia
uwzgledniajaca
minimalng liczbe
okreslona w podstawie
programowej

doskonali umiejetnosci
zawodowe (ek)

— okresla zakres umiejetnosci i kompetencji
niezbednych do wykonywania zawodu.
— analizuje wtasne kompetencije.

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i modelowanie
wyrobéw odziezowych
MOD.03.M2.J3
Wykonywanie szablonow
odziezowych
MOD.03.M2.J1
Projektowanie odziezy.

stosuje zasady
komunikacji werbalnej
(ew)

— identyfikuje sygnaty werbalne i niewerbalne.
— stosuje aktywne metody stuchania.
— prowadzi dyskusje.

MOD.03.M2.J3
Wykonywanie szablonow
odziezowych

stosuje metody i techniki
rozwigzywania
problemow (ew)

— opisuje techniki rozwigzywania probleméw

wspoitpracuje w zespole
(ek)

— pracuje w zespole ponoszgc odpowiedzialnos¢ za
wspolnie realizowane zadania .

MOD.03.M2.J2
Konstrukcja i modelowanie
wyrobow odziezowych

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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2.2. Okreslenie liczby godzin na ksztatcenie zawodowe
Okreslenie liczby godzin poszczegdlnych modutéw / jednostek modutowych
Tabela 5 Modut MOD.03.M2 Projektowanie wyrobéw odziezowych
Jednostki modutowe/zajecia Liczba | Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji realizowane w ramach jednostek modutowych/zaje¢
edukacyjne godzin edukacyjnych
Obowiazkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora
MOD.03.M2.J1 80 wykonuje podstawowe — analizuje aktualne trendy w modzie

Projektowanie odziezy

projekty plastyczne wyrobow _
odziezowych (ek)

korzysta z projektow plastycznych wyrobéw odziezowych dostepnych w
réznych zroéditach

odczytuje projekty plastyczne wyrobow odziezowych

wskazuje znaczenie koloréw w projektowanych wyrobach odziezowych
rozréznia typy sylwetki i podstawowe typy urody

dobiera materiaty odziezowe do wyroboéw odziezowych na podstawie
projektow

dobiera dodatki krawieckie na podstawie projektéw wyrobow odziezowych
dobiera fason i rodzaj tkaniny w zaleznosci od typu sylwetki

sporzgdza podstawowy projekt plastyczny wyrobu odziezowego

okre$la materiaty odziezowe, -
dodatki krawieckie i materiaty -
zdobnicze (ek)

dobiera metody zdobienia elementéw wyrobdw odziezowych

stosuje materiaty odziezowe, takie jak: wzmacniajgce, usztywniajace,
wypetniajgce, termoizolacyjne i podszewkowe w zaleznosci od
przeznaczenia

rozréznia materiaty odziezowe na podstawie opisoéw, rysunkéw i oznaczen
zawartych w normach i dokumentacji technologicznej

okre$la wiasciwosci materiatéw odziezowych ze wzgledu na ich
przeznaczenie, takie jak: tkanina sukienkowa, ptaszczowa i podszewka, na
podstawie opiséw, rysunkow i oznaczenh zawartych w normach i
dokumentacji technologicznej

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
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Jednostki modutowe/zajecia
edukacyjne

Obowiazkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora

Liczba
godzin

Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji realizowane w ramach jednostek modutowych/zaje¢
edukacyjnych

— dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na przeznaczenie, takie jak: nici i
guziki na podstawie opiséw, rysunkéw i oznaczen zawartych w normach i
dokumentaciji technologicznej

— stosuje zasady doboru materiatéw i dodatkéw krawieckich z uwzglednieniem

ich wiasciwosci uzytkowych
— stosuje nowatorskie metody zdobienia elementéw wyrobow odziezowych

wykonuje rysunki zurnalowe i
modelowe wyrobow
odziezowych (ew)

— rozpoznaje rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw odziezowych

— odczytuje informacje zawarte na rysunkach zurnalowych i modelowych w
dokumentacji wyrobow odziezowych

— odczytuje elementy rysunkow zurnalowych, takie jak: fatda, marszczenie i
dtugos¢ wyrobu

— odczytuje rysunki modelowe, takie jak: ciecia technologiczne, miejsce
stebnowania, wykonczenie i zapiecia

— sporzadza rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw odziezowych na
podstawie opisu modelu

wykonuje rysunki techniczne
wyrobow odziezowych (ep)

— rozpoznaje symbole odziezowe stosowane w rysunku technicznym
odziezowym

— odczytuje informacje z rysunkow instruktazowych wykonania weztow
technologicznych wyrobu odziezowego

— stosuje zasady wykonania rysunku technicznego wyrobdéw odziezowych

— stosuje programy komputerowe do sporzadzania rysunkéw technicznych
wyrobow odziezowych

charakteryzuje metody
wykonczania i uszlachetniania
wyrobow odziezowych (ew)

— opisuje metody wykonczania i uszlachetniania wyrobow odziezowych
— dobiera metody wykonczania i uszlachetniania wyrobéw odziezowych
— stosuje metody wykonczania i uszlachetniania wyrobow odziezowych

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Jednostki modutowe/zajecia

Liczba | Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji realizowane w ramach jednostek modutowych/zaje¢

edukacyjne godzin edukacyjnych
Obowiazkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora
przestrzega zasad kultury — przyjmuje odpowiedzialnos¢ za powierzone informacje zawodowe
osobistej i etyki zawodowej - respektuje zasady dotyczace przestrzegania tajemnicy zwigzanej z
(ek) wykonywanym zawodem i miejscem pracy
— wyjasnia, na czym polega zachowanie etyczne w wykonywanym zawodzie
— wskazuje przyktady zachowan etycznych
ponosi odpowiedzialnosé¢ za — ocenia podejmowane dziatania
podejmowane dziatania (ew)
wykazuje sie kreatywnoscig i — wskazuje przyktady wprowadzenia zmiany i ocenia skutki jej wprowadzenia
otwartoscig na zmiany
stosuje techniki radzenia sobie | — wskazuje najczestsze przyczyny sytuacji stresowych w pracy zawodowej
ze stresem (ew)
doskonali umiejetnosci — okresla zakres umiejetnosci i kompetencji niezbednych do wykonywania
zawodowe (ek) zawodu
— analizuje wiasne kompetencje
MOD.03.M2.J2 100 wykonuje pomiary krawieckie — stosuje znaki i symbole krawieckie podczas wykonania pomiaréw

Konstrukcja i modelowanie wyrobéw
odziezowych

(ek)

krawieckich
— okresla zasady wykonania pomiarow krawieckich
— postuguje sie przyborami i przyrzgdami do wykonania pomiaréw krawieckich
— postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych
— wskazuje pomiary krawieckie do wykonania okreslonych wyrobdw
odziezowych
— wykonuje pomiary krawieckie dla figur nietypowych

wykonuje konstrukcje
spédnicy, bluzki i spodni (ew)

— postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych podczas
wykonywania siatek konstrukcyjnych

— oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku konstrukcyjnego w
zaleznosci od rodzaju wyrobu

— oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku konstrukcyjnego na
figury z wadami postawy

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Jednostki modutowe/zajecia Liczba | Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji realizowane w ramach jednostek modutowych/zaje¢
edukacyjne godzin edukacyjnych
Obowiazkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora
— wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobdw odziezowych, takich jak: spddnice,
spodnie i bluzki
— wykonuje formy wyrobu odziezowego
— wykonuje konstrukcje form odziezowych dla figur z wadami postawy
wykonuje modelowanie form — wskazuje sposoby modelowania form wyrobu odziezowego na podstawie
wyrobu odziezowego (ep) rysunku zurnalowego lub modelowego
— wykonuje modelowanie wtérne lub przestrzenne spddnicy rozkloszowanej,
poszerzonej i z faldami, zakietu, rekawow krotkich i dtugich, kotnierzy,
spodni typu ,dzinsy” i sukni typu ,princessa”, kimono i raglan
— wykonuje modelowanie form na figury z wadami postawy, takie jak: bluzki z
cieciem pionowym lub poziomym, spddnice rozkloszowane i spodnie typu
»dzinsy”
doskonali umiejetnosci — okresla zakres umiejetnosci i kompetencji niezbednych do wykonywania
zawodowe (ek) zawodu
— analizuje wiasne kompetencje
MOD.03.M2.J3 20 wykonuje szablony wyrobéw — wskazuje réznice miedzy forma a szablonem odziezowym
Wykonywanie szablonéw odziezowych (ew) - rozpoznaje szablony wyrobow odziezowych
odziezowych —  okre$la zastosowanie szablonu wyrobu odziezowego

— opisuje szablony wyrobéw odziezowych

wykonuje uktady szablonéw
wyrobow odziezowych (ek)

— rozroznia rodzaje uktadéw szablonéw
— dobiera ukfady szablonéw w zaleznosci od rodzaju materiatu
— sporzadza ukfady szablondéw do rozkroju wyrobéw odziezowych

stosuje techniki radzenia sobie
ze stresem (ew)

— rozpoznaje zrédta stresu podczas wykonywania zadah zawodowych
— wybiera techniki radzenia sobie ze stresem odpowiednio do sytuacji

doskonali umiejetnosci
zawodowe (ek)

— okresla zakres umiejetnosci i kompetencji niezbednych do wykonywania
zawodu
— analizuje wlasne kompetencje

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Jednostki modutowe/zajecia Liczba | Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji realizowane w ramach jednostek modutowych/zaje¢
edukacyjne godzin edukacyjnych
Obowiazkowe zajecia edukacyjne
ustalone przez dyrektora

stosuje zasady komunikacji — identyfikuje sygnaty werbalne i niewerbalne

werbalnej (ew) - stosuje aktywne metody stuchania

— prowadzi dyskusje

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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2.3. Plan zaje¢ kursu umiejetnosci zawodowych

Tabela 6 Modut MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

* ¥ %

* 5 %

Nazwa modutu

Zestawienie jednostek modutowych dla kuz

Liczba godzin*)

MOD.03.M2 MOD.03.M2.J1 Projektowanie odziezy. 80
Projektowanie wyrobow MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i modelowanie wyrobow odziezowych. 100
odziezowych MOD.03.M2.J3 Wykonywanie szablonéw odziezowych. 20
Razem liczba godzin 200

1. MOD.03.6 KPS - nauczyciele wszystkich obowigzkowych zaje¢ edukacyjnych z zakresu ksztatcenia zawodowego powinni stwarza¢ uczestnikom warunki
do nabywania kompetenciji personalnych i spotecznych.

2. Realizacja wszystkich jednostek modutowych odbywa sie jako tgczenie teorii z praktyka.

3. *) Liczba godzin przypisana dla modutu, uwzglednia minimalng liczbe godzin przewidziang w podstawie programowej na realizacje efektow ksztatcenia ujetych
w jednostkach efektow (przy zatozeniu, ze ksztatcenie odbywa sie w systemie dziennym lub stacjonarnym). W przypadku ksztatcenia w systemie zaocznym liczbe
godzin mozna obnizy¢ zgodnie z aktualnymi przepisami o$wiatowymi.
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3. Cele ksztatcenia kursu umiejetnosci zawodowych

Celem ksztalcenia zawodowego jest przygotowanie uczacych sie do zycia w warunkach wspotczesnego $wiata, wykonywania pracy zawodowej i aktywnego
funkcjonowania na zmieniajgcym sie rynku pracy.

Modutowy program kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych, wychodzi naprzeciw oczekiwaniom wspoétczesnego rynku pracy
i pracodawcéw. Pozwala na tworzenie elastycznej, dostosowanej do oczekiwan pracodawcow, drogi nabywania umiejetnosci zawodowych poprzez tgczenie teorii

z praktykg. Program ten umozliwia nabycie okreslonej wiedzy i opanowanie umiejetnosci niezbednych do wykonania okreslonych zadan zawodowych. Prowadzony jest
wedtug programu nauczania, zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia w zawodzie, w zakresie jednej z czesci efektow ksztatcenia w zakresie kwalifikacji

MOD.03. Projektowanie i wytwarzanie wyrobow odziezowych. Kurs przeznaczony jest dla oséb, ktére majg, rézny poziom wiedzy i umiejetnosci wyniesiony

z dotychczasowego ksztatcenia, rozny poziom do$wiadczen zawodowych . Wobec powyzszego nalezy nauczanie zorganizowac tak, aby zapewni¢ kazdemu ciggly
przyrost kompetencji, tj. wiadomosci i umiejetnosci w okreslonym obszarze.

Uczestnik kuz MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych, przygotowany jest do wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:
— projektowania wyrobow odziezowych;
— konstruowania podstawowych wyrobéw odziezowych;
— modelowania podstawowych wyrobéw odziezowych.
— wykonywania szablonéw odziezowych.

Realizuje zadania zwigzane z umiejetnoscig korzystania z rysunkéw zurnalowych i modelowych, wykonywania prostych projektow plastycznych oraz konstruowania
i modelowania form odziezy zgodnie z zamdéwieniem klienta.

Realizujgc program nauczania zatozono realizacje 25 % godzin przewidzianych na realizacje zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc.
Przed rozpoczeciem lub na poczatku kursu obowigzkowo nalezy zorganizowaé szkolenie dla uczestnikéw zajeé po ukohczeniu, ktérego powinni oni posiadaé wiedze
i umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne poruszanie sie na platformie edukacyjnej. Tresci realizowane na odlegto$¢ dotyczg tylko ksztatcenia teoretycznego
realizowanego w poszczegdlnych jednostkach modutowych. Ksztatcenie praktyczne nie moze by¢ realizowane z wykorzystaniem technik ksztatcenia na odlegtosc.
Zaliczenie ksztatcenia prowadzonego z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ nie moze odbywac¢ sie z wykorzystaniem tych metod i technik.
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4. Program kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

Nazwy jednostek modutowych wyodrebnionych dla modutu MOD.03.M2 Projektowanie wyrobéw odziezowych:
MOD.03.M2.J1 Projektowanie odziezy.

MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i modelowanie wyrobow odziezowych.

MOD.03.M2.J3 Wykonywanie szablonéw odziezowych.

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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4.1. Program nauczania dla jednostki modutowej MOD.03.M2.J1 Projektowanie odziezy

4.1.1 Cele ogdlne
e Poznanie i zrozumienie zasad projektowania wyrobow odziezowych.
e Poznanie zasad sporzgdzania rysunkéw technicznych, zurnalowych i modelowych wyrobéw odziezowych.
o Ksztattowanie umiejetnosci stosowania podstaw kompozycji plastycznej przy projektowaniu odziezy.

o Ksztattowanie postaw i Swiadomosci zawodowe;.

4.1.2 Cele operacyjne
e analizowac aktualne trendy w modzie,
e scharakteryzowac zasady projektowania wyrobow odziezowych,
e rozréznia¢ rysunki zurnalowe i modelowe,
e okresla¢ zasady wykonywania rysunkéw zurnalowych i modelowych,
e wykonac rysunki zurnalowe i modelowe,
e sporzadzi¢ rysunki zurnalowe i modelowe na podstawie opisu modelu,
e okresla¢ zasady sporzgdzania rysunkéw technicznych wyrobéw odziezowych,
e okresla¢ zasady doboru materiatéw odziezowych, dodatkéw krawieckich i zdobniczych w procesie projektowania wyrobéw odziezowych,
e dobiera¢ materiaty odziezowe, dodatki krawieckie i zdobnicze do rodzaju projektowanej odziezy,
e dobra¢ metody zdobienia elementéw wyrobéw odziezowych
e opisa¢ metody wykonczania i uszlachetniania wyrobow odziezowych,
e dobra¢ sposoby wykonczania i uszlachetniania wyrobéw odziezowych,
e wymieni¢ przepisy prawa dotyczgce bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,
e przestrzegaé¢ zasad kultury i etyki,
e respektowac zasady dotyczace przestrzegania tajemnicy zawodowej zwigzanej z wykonywanym zawodem i miejscem pracy,
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przyja¢ odpowiedzialno$¢ za powierzone informacje zawodowe,
wyjasni¢ na czym polega zachowanie etyczne,

wskazywac przyktady zachowan etycznych,

wskazac¢ najczestsze przyczyny sytuacji stresowych w pracy zawodowej,
aktualizowa¢ wiedze i doskonali¢ umiejetnosci zawodowe,

wskaza¢ mozliwosci podnoszenia kompetencji zawodowych.
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4.1.3 Materiat nauczania z uwzglednieniem opisu efektow ksztatcenia dla jednostki modutowej MOD.03.M2.J1 Projektowanie

odziezy

Tabela 7. Projektowanie odziezy

dodatki krawieckie oraz
materiaty zdobnicze w
projektowaniu odziezy.

dodatki krawieckie i materiaty
zdobnicze

wyrobow odziezowych

stosuje materiaty odziezowe, takie jak:
wzmachiajgce, usztywniajgce, wypetniajgce,
termoizolacyjne i podszewkowe w
zalezno$ci od przeznaczenia

Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
Zasady projektowania 20 wykonuje podstawowe analizuje aktualne trendy w modzie - analizowac¢ aktualne trendy mody,
wyrobéw odziezowych. projekty plastyczne wyrobéw korzysta z projektéw plastycznych wyrobéw | -  odczytac projekty plastyczne wyrobow
odziezowych odziezowych dostepnych w réznych odziezowych,
zrédtach - okredli¢ linie mody,
odczytuje projekty plastyczne wyrobéw - okresli¢ fason ubioru,
odziezowych - okresli¢ styl odziezy,
Wskazuje znaczenie kolorow w - okresli¢ znaczenie kolorow w
projektowanych wyrobach odziezowych projektowanych wyrobach odziezowych,
rozréznia typy sylwetki i podstawowe typy - wymienic typy sylwetki ,
urody - scharakteryzowac typy figur,
dobiera materiaty odziezowe do wyrobéw - dob.ra.(': materialy odziezowe do wyrob()w
odziezowych na podstawie projektow odziezowych na podstawie projektow
dobiera dodatki krawieckie na podstawie - dobrac¢ dodatki krawieckie na podstawie
projektow wyrobdw odziezowych projektow wyrobow odziezowych
dobiera fason i rodzaj tkaniny w zaleznosci - dobracfasonii r_odza1 tkaniny w zaleznosci
od typu sylwetki od typu sylwetki
sporzgdza podstawowy projekt plastyczny - Wykonac podstawowy projekt plastyczny
g wyrobu.

wyrobu odziezowego

Materiaty odziezowe i 20 okresla materiaty odziezowe, dobiera metody zdobienia elementéw - dobra¢ metody zdobienia elementow

wyrobéw odziezowych w projektowanych
wyrobach odziezowych

- zastosowaé materiaty odziezowe, takie
jak: wzmacniajace, usztywniajgce,
wypetniajgce, termoizolacyjne i
podszewkowe w zaleznosci od
przeznaczenia
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Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
rozréznia materialy odziezowe na podstawie opisa¢ materiaty odziezowe na podstawie
opiséw, rysunkéw i oznaczen zawartych w opiséw, rysunkéw i oznaczen zawartych w
normach i dokumentacji technologicznej normach i dokumentacji technologicznej
okresla wtasciwosci materiatow okresli¢ wptyw wzoru i koloru na wrazenie
odziezowych ze wzgledu na ich sylwetki,
przeznaczenie, takie jak: tkanina zharmonizowac¢ ubiér z kolorem twarzy i
sukienkowa, ptaszczowa i podszewka, na wiosow,
podstawie opiséw, rysunkow i oznaczen okresli¢ wtasciwosci materiatow
zawartych w normach i dokumentaciji odziezowych ze wzgledu na ich
technologicznej przeznaczenie, na podstawie opisow,
dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na rysunkow i oznaczen zawartych w
przeznaczenie, takie jak: nici i guziki na normach i dokumentacji technologicznej
podstawie opiséw, rysunkow i oznaczen dobrac¢ dodatki krawieckie takie jak: nici i
zawartych w normach i dokumentacii guziki na podstawie opisow, rysunkow i
technologiczne;j oznaczen zawartych w normach i
stosuje zasady doboru materiatow i dokumentaciji technologicznej,
dodatkéw krawieckich z uwzglednieniem ich zastosowac zasady doboru materiatow i
wiasciwosci uzytkowych dodatkow krawieckich z uwzglednieniem
stosuje nowatorskie metody zdobienia ich wtasciwosci uzytkowych
elementow wyrobéw odziezowych wskaza¢ metody zdobienia elementow
wyrobow odziezowych
Zasady wykonywania 15 wykonuje rysunki zurnalowe i rozpoznaje rysunki zurnalowe i modelowe rozpoznaé rysunki zurnalowe i modelowe

rysunkéw zurnalowych
i modelowych wyrobdw
odziezowych.

modelowe wyrobéw
odziezowych

wyrobow odziezowych

odczytuje informacje zawarte na rysunkach
zurnalowych i modelowych w dokumentaciji
wyrobow odziezowych

odczytuje elementy rysunkéw zurnalowych,
takie jak: fatda, marszczenie i dlugosé
wyrobu

wyrobdw odziezowych

postuzy¢ sie rysunkiem zurnalowym
odczytac¢ rysunki zurnalowe (fatde,
marszczenie, dtugos¢ wyrobu itp.)
okresli¢ zasady wykonywania rysunkéw
modelowych,

odczytac rysunki modelowe (ciecia
technologiczne, miejsce stebnowania,
wykonczenie zapiecia itp.)

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

Strona 35 z 67




Fund us;e .
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita Unia Europejska
Polska Europejski Fundusz Spoteczny

* ¥ %

* 5 %

Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:

— odczytuje rysunki modelowe, takie jak: - stosowa¢ zasady wykonywania rysunku
ciecia technologiczne, miejsce stebnowania, zurnalowego i modelowego na podstawie
wykonczenie i zapiecia opisu modelu

— sporzadza rysunki zurnalowe i modelowe - wykonac rysunek modelowy odziezy na
wyrobéw odziezowych na podstawie opisu podstawie opisu modelu
modelu - wykonaé rysunek zurnalowy wyrobéw

odziezowych
Zasady sporzadzania 20 wykonuje rysunki techniczne | — rozpoznaje symbole odziezowe stosowane - okresli¢ zasady sporzgdzania rysunkow
rysunkow technicznych wyrobow odziezowych w rysunku technicznym odziezowym technicznych wyrobéw odziezowych
wyrobow odziezowych.*) - odczytuje informacje z rysunkéw - wymieni¢ przepisy (normy) dotyczace
instruktazowych wykonania weztéw sporzgdzania rysunkow technicznych
technologicznych wyrobu odziezowego wyrobow odziezowych

- stosuje zasady wykonania rysunku - sporzadzi¢ rysunki techniczne elementéw
technicznego wyrobéw odziezowych wyrobdw odziezowych

- stosuje programy komputerowe do -  stosowac rézne skale w rysunku
sporzadzania rysunkéw technicznych technicznym
wyrobow odziezowych - rozpozna¢ symbole stosowane w rysunku

technicznym odziezowym

- odczytac¢ rysunek techniczny prostego
wyrobu odziezowego

- stosowac zasady wykonania rysunku
technicznego wyrobdéw odziezowych na
podstawie obowigzujgcych norm

- zastosowac oznaczenia podczas
sporzgdzania rysunkéw technicznych
odziezowych,

- zastosowaé programy komputerowe do
wykonania rysunkow technicznych

Metody wykonczania i 5 charakteryzuje metody — opisuje metody wykonczania i - scharakteryzowa¢ metody wykonczania

uszlachetniania wyrobow
odziezowych

wykonczania i

uszlachetniania wyrobéw odziezowych

wyrobow odziezowych
- scharakteryzowac uszlachetniania
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Temat

Liczba
godzin

Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji

Oczekiwane efekty uczenia sie
Stuchacz/uczestnik potrafi:

uszlachetniania wyrobow
odziezowych

dobiera metody wykonczania i
uszlachetniania wyrobéw odziezowych
stosuje metody wykonczania i
uszlachetniania wyrobéw odziezowych

wyrobow odziezowych

dobra¢ metody wykonczania wyrobéw
odziezowych

dobra¢ metody uszlachetniania
wyrobéw odziezowych

zastosowac¢ metody wykonczania oraz
uszlachetniania

wyrobow odziezowych.

Kompetencje personalne i
spoteczne

przestrzega zasad kultury
osobistej i etyki zawodowej

przyjmuje odpowiedzialno$¢ za powierzone
informacje zawodowe

respektuje zasady dotyczgce
przestrzegania tajemnicy zwigzanej z
wykonywanym zawodem i miejscem pracy
wyjasnia, na czym polega zachowanie
etyczne w wykonywanym zawodzie
wskazuje przyktady zachowan etycznych

wskazac¢ przyktady zachowan etycznych,
wymieni¢ zasady etyki,

wyjasni¢, na czym polega zachowanie
etyczne w zawodzie,

respektowac zasady dotyczace
przestrzegania tajemnicy zawodowej
zwigzanej z wykonywanym zawodem i
miejscem pracy,

wykorzystac rézne zrodta informacii

w celu doskonalenia umiejetnosci
zawodowych,

analizowa¢ wtasne kompetencje
zawodowe,

opisa¢ najczestsze przyczyny sytuaciji
stresowych w pracy zawodowej krawca
zaplanowac Sciezke rozwoju zawodowego
wyrazi¢ swoje opinie zgodnie z przyjetymi
normami w srodowisku pracy.

*) mozliwe ksztatcenie tresci teoretycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢
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4.1.4 Procedury osiggania celow ksztatcenia

Warunkiem osiggania zatozonych celéw ksztatcenia w zakresie jednostki modutowej jest opracowanie odpowiednich dla kwalifikacji procedur, a w tym:

zaplanowanie spotkania z uczestnikami (wskazanie celéw szczegodtowych jakie powinny zosta¢ osiggniete),

wykorzystanie réznorodnych metod nauczania (szczegdlnie aktywizujgcych),

dobdr srodkéw dydaktycznych do tresci i celow nauczania,

dobor formy pracy ze uczestnikami z okresleniem ilosci oséb w grupie, okreslenie indywidualizacji zaje¢,

systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczestnikéw poprzez sprawdziany w formie testu wielokrotnego wyboru lub z pytaniami otwartymi,
stosowanie oceniania sumujgcego i ksztattujgcego,

przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celéw, metod pracy, srodkéw dydaktycznych, sposobu oceniania i informacji zwrotnej dla
uczestnika.

Warunki realizacji efektow ksztatcenia

Kazda jednostka modutowa powinna by¢ wyposazona w pakiet edukacyjny, czyli zbiér materiatdw do nauczania i uczenia sie stanowigcy obudowe dydaktyczng programu
ksztatcenia i odnoszacy sie do jednostki modutowe;.

Pakiet powinien zawiera¢:

poradnik dla uczestnika i nauczyciela,
informacje o wyposazeniu i srodkach dydaktycznych
zestawy ¢wiczen, zadanh, projektéw oraz materiatéw dydaktycznych dla uczestnika

zestawy do sprawdzania postepow i osiggniec.

Ksztatcenie modutowe powinno by¢ realizowane metodami aktywizujgcymi, w szczegdlnosci:

metodg przypadkéw
inscenizacji

dyskusji dydaktycznej
gier dydaktycznych
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— metodami praktycznymi np. pokaz z objasnieniem, metoda projektéw, przewodniego tekstu, ¢wiczenia praktyczne.
Dominujgca metodg nauczania powinny by¢ éwiczenia praktyczne.
Prowadzenie zaje¢ metodami aktywizujgcymi i praktycznymi wymaga od nauczyciela przygotowania materiatow takich jak:

— instrukcje bezpieczenstwa i higieny pracy,

— instrukcje stanowiskowe,

— instrukcje do wykonywania éwiczen,

— teksty przewodnie,

— instrukcje do metody projektow,

— zestawy plansz i arkuszy do wykorzystania podczas gier dydaktycznych.

Metoda przewodniego tekstu i metoda projektow wymagajg odpowiedniego wyposazenia pracowni w sprzet i urzgdzenia techniczne umozliwiajgce organizacje pracy
w grupach 2 - 4 osobowych.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowniach odpowiednio do realizowanych tresci :

1. Pracowni projektowania i modelowania wyposazonej w: stanowisko komputerowe dla nauczyciela podtgczone do sieci lokalnej, z dostepem do internetu
Z oprogramowaniem biurowym, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobdéw odziezowych, urzadzeniem wielofunkcyjnym
umozliwiajgcym drukowanie w formacie A3 i projektorem multimedialnym, stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego stuchacza)
podtgczone do sieci lokalnej z dostepem do internetu, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobow odziezowych,
stoty kreslarskie, materiaty i przybory kreslarskie, damskie, meskie i dzieciece manekiny krawieckie, przybory i przyrzady do wykonania pomiaréw krawieckich
oraz narzedzia do wykonywania pomiaréw antropometrycznych, lustro, parawan, dodatki krawieckie i prébki materiatow odziezowych, plansze przedstawiajgce
sylwetki ludzkie, konstrukcje i modelowanie odziezy damskiej, meskiej dzieciecej, modelowanie na ptaszczyznie i modelowanie przestrzenne form wyrobow
odziezowych na figury nietypowe, rysunki techniczne wyrobdw odziezowych i plansze kolorystyki, literature zawodowg z zakresu modelowania odziezy, standardy
konstrukcji oraz tabele wymiardw, zurnale mody i albumy projektéw odziezy.

W trakcie realizacji programu nauczania nalezy potozy¢ duzy nacisk na samoksztatcenie uczestnikdw oraz na korzystanie z r6znych zrédet informaciji, jak podreczniki,
poradniki, normy, katalogi, instrukcje i pozatekstowe zrddta informacji. Tresci ksztatcenia powinny by¢ aktualne i uwzglednia¢ wspétczesne technologie, materiaty,
narzedzia i sprzet. Wskazane jest wykorzystanie filméw dydaktycznych i komputerowych programéw symulacyjnych, organizowanie wycieczek dydaktycznych na targi

i wystawy.
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Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: grupowo podczas analizy nowych tresci programowych, indywidualnie oraz zespotowo podczas
wykonywania ¢wiczen, zadan, badania osiggnie¢ edukacyjnych uczestnikéw. Nauczyciel realizujgcy program powinien:

— motywowac uczestnikow do pracy,
— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci i potrzeb uczestnikdw,
— planowac¢ zadania do wykonania przez uczestnikdw z uwzglednieniem ich zainteresowan,

— przygotowywac zadania o roznym stopniu trudnosci i ztozonoéci,

— zachecac¢ uczestnikéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowych.

4.1.5 Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Waznym elementem organizacji procesu dydaktycznego jest system sprawdzania i oceny osiggnie¢ uczestnikdw kursu . Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ powinno
odbywac sie w sposéb ciggly i systematyczny przez caly czas realizacji programu.

Wiedza moze by¢ sprawdzana za pomocg sprawdziandw ustnych i pisemnych oraz testéw praktycznych z zadaniami typu proba pracy, zadaniami nisko symulowanymi
lub wysoko symulowanymi.

W trakcie zaje¢ nauczyciel powinien rozwija¢ zainteresowanie zawodem, wskazywaé mozliwos¢ dalszego ksztatcenia, zdobywania nowych umiejetnosci i kwalifikacji
zawodowych. Wazne jest rowniez odniesienie sie do bezpieczenstwa i warunkéw pracy oraz ksztatcenie u uczestnikow kompetencji personalnych i spotecznych
porzadnych na rynku pracy.

Duze znaczenie powinna mie¢ obserwacja pracy i zachowan, ktéra dostarcza waznych informacji umozliwiajgcych wspomaganie procesu uczenia sie i rozwoju. Zaleca sie
systematyczne ocenianie postepdw uczestnikéw oraz biezgcg analize i korygowanie nieprawidtowo wykonywanych ¢wiczen.

Kryteria oceniania powinny by¢ czytelnie okreslone na poczatku nauki oraz uszczegétowiane w odniesieniu do biezgcych form sprawdzania i kontroli wiedzy

i umiejetnosci.

W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ warto$¢ osigganych efektéw ksztatcenia w kategorii od najnizszej do najwyzszej: wiedza, umiejetnosci, kompetencje. Wskazane
jest stosowanie oceniania ksztattujgcego.

Oceniajgc osiggniecia uczestnikow nalezy zwréci¢ uwage na umiejetnos¢ korzystania z dokumentacji, materiatdbw pomocniczych, czytania rysunkéw, schematow,
projektowania, dokonywania analizy, przewidywania zagrozen, wyciggania wnioskow, prezentacji wynikéw, a takze na poprawnos$¢ wykonywania ¢wiczen i zadan
w okreslonych ramach czasowych oraz stosowanie terminologii zawodowe;.
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Etapy ewaluacji jednostki modutowej

— Ewaluacja jednostki modutowej na poczatku ksztatcenia: ankieta — potrzeby uczestnikow i warunki w jakich odbywajg sie zajecia, test sprawdzajgcy stan
kompetencji i umiejetnosci z zakresu charakterystyki i wtasciwosci surowcow, wyrobow widkienniczych oraz dodatkéw krawieckich.

— Ewaluacja jednostki modutowej w trakcie realizacji: test — badanie nabytych kompetencji i umiejetnosci, arkusz indywidualnego wywiadu z uczestnikami,
arkusz —obserwacja zachowan uczestnikdw w czasie wykonywania zadan.

— Ewaluacja podsumowujgca skutecznos¢ realizacji jednostki modutowej : poréwnanie nabytych kompetencji i umiejetnosci uczestnika z wczesniejszymi wynikami
(test oraz arkusz indywidualnego wywiadu z uczestnikami ), arkusz obserwacji zachowan uczestnikéw w czasie wykonywania zadan.
Wykaz literatury dla jednostki modutowej
1) Borowska E.: Historia ubioru. Album dla kolekcjoneréw. KAW, Warszawa 1983,
2) Buksinski T., Szpecht A.: Rysunek techniczny. WSiP, Warszawa 1997,
3) Czapnik E.: Zestaw ¢wiczen z zakresu komputerowego wspomagania projektowania,
4) Czyzewski H.: Krawiectwo. WS i P, Warszawa 1996,
5) Czurkowa M.H., Ulawska-Bryszewska J.: Rysunek zawodowy dla szkét odziezowych WSIP, Warszawa 1996,
6) Fatkowska-Rekawek E.: Podstawy projektowania odziezy. WSiP, Warszawa 2000,
7) Hoffman H., tukaszewski B., Olszewski A.: Podstawy kompozycji plastycznej wybrane zagadnienia. Skrypt. Politechnika Radomska, Radom 1998,

8) Odziez budowa, wtasnosci i produkcja; Opracowanie zbiorowe: Wiodzimierz Wiezlak, Joanna EImrych-Bochenska, Janusz Zielihski. Wydawnictwo Naukowe
Instytutu Technologii Eksploatacji Radom, £6dz 2009.
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4.2. Program nauczania dla jednostki modutowej MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i modelowanie wyrobéw odziezowych

421

Cele ogdlne
Ksztaltowanie umiejetnosci wykonywania pomiaréow krawieckich
Ksztattowanie umiejetnosci konstruowania form i modelowania podstawowych wyrobéw odziezowych.

Ksztaltowanie postaw i Swiadomosci zawodowe;.

Cele operacyjne

zastosowac przybory i przyrzady do wykonywania pomiaréw krawieckich,

zastosowac zasady wykonywania pomiaréw krawieckich,

dobrac rodzaj pomiaru krawieckiego w zaleznosci od rodzaju wykonywanych wyrobéw odziezowych,
postuzy¢ sie tabelami wymiaréw antropometrycznych podczas wykonywania siatek konstrukcyjnych,
odczytac¢ rysunki wyroboéw odziezowych,

skorzystac z projektéw plastycznych wyrobéw odziezowych,

sporzgdzi¢ podstawowy projekt plastyczny wyrobu odziezowego,

wyjasni¢ zasady konstrukcji i modelowania form wyrobdéw odziezowych,

wykonaé modelowanie wtérne podstawowych form wyrobéw odziezowych,

wskazac sposoby modelowania form wyrobu odziezowego na podstawie rysunku zurnalowego lub modelowego,

wykonaé modelowanie wtérne lub przestrzenne spddnicy rozkloszowanej, poszerzonej i z faldami, zakietu, rekawow kroétkich i dtugich, kotnierzy, spodni
dzinsowych i sukni typu ,princeska”, kimono i reglan,

wykonaé modelowanie form na figury z wadami postawy: bluzki z cieciem pionowym lub poziomym, spddnicy rozkloszowanej i spodni typu ,dzinsy”,
opracowac¢ formy wyrobéw odziezowych,
zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy oraz wymaganiami ergonomii,

wymieni¢ przepisy prawa dotyczgce bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
Strona 42 z 67



4.2.3

przestrzegac¢ zasad kultury i etyki,

Fund us;e .
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

opisa¢ i stosowac techniki rozwigzywania problemow

Rzeczpospolita
Polska

przyja¢ odpowiedzialnos¢ za wspdlnie realizowane zadania w zespole.

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

* ¥ %

* 5 *

Material nauczania z uwzglednieniem opisu efektéw ksztatcenia dla jednostki modutowej MOD.03.M2.J2 Konstrukcja
i modelowanie wyrobéw odziezowych

Tabela 8 Konstrukcja i modelowanie wyrobéw odziezowych

konstrukcyjnych i dodatku
konstrukcyjnego w zaleznosci od rodzaju
wyrobu

Temat Liczba Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
Pomiary krawieckie*) 10 wykonuje pomiary 1) stosuje znakii symbole krawieckie - zastosowac znaki i symbole
krawieckie podczas wykonania pomiarow krawieckie podczas wykonania
krawieckich pomiarow krawieckich

2) okresla zasady wykonania pomiaréw - wykonaé¢ pomiary zgodnie z
krawieckich zasadami wykonywania pomiaréw

3) postuguje sie przyborami i przyrzgdami krawieckich
do wykonania pomiaréw krawieckich - porownac wyniki wykonanych

4) postuguje sie tabelami wymiaréw pomiaréw z tabelami wymiarow
antropometrycznych antropometrycznych,

5) wskazuje pomiary krawieckie do - wskazac¢ pomiary do wykonania
wykonania okreslonych wyrobdw okredlonych wyrobdéw odziezowych
odziezowych takich jak: spédnice, spodnie i bluzki,

6) wykonuje pomiary krawieckie dla figur - wykonaé pomiary krawieckie na
nietypowych nietypowe figury,

Wykonywanie konstrukcji | 50 wykonuje konstrukcje 1) postuguje sie tabelami wymiaréw - postuzy¢ sie tabelami wymiarow
wyrobow odziezowych. spadnicy, bluzki i antropometrycznych podczas antropometrycznych podczas
spodni wykonywania siatek konstrukcyjnych wykonywania siatek konstrukcyjnych,
2) oblicza wielko$¢ odcinkow - obliczy¢ wielkos¢ odcinkow

konstrukcyjnych i dodatku
konstrukcyjnego,

obliczy¢ wielkos¢ odcinkow
konstrukcyjnych i dodatku
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Temat

Liczba
godzin

Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji

Oczekiwane efekty uczenia sie
Stuchacz/uczestnik potrafi:

3) oblicza wielko$¢ odcinkéw
konstrukcyjnych i dodatku
konstrukcyjnego na figury z wadami
postawy

4) wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobdéw
odziezowych, takich jak: spddnice,
spodnie i bluzki

5) wykonuje formy wyrobu odziezowego

6) wykonuje konstrukcje form odziezowych
dla figur z wadami postawy

konstrukcyjnego na figury z wadami
postawy.

narysowac ksztatty elementéw
wyrobow odziezowych,

obliczy¢ wielkos¢ odcinkow
konstrukcyjnych i dodatku
konstrukcyjnego w zaleznosci od
rodzaju wyrobu,

sporzadzi¢ rysunek siatki
konstrukcyjnej standardowej
spodnicy damskiej,

sporzadzi¢ rysunek siatki
konstrukcyjnej standardowych spodni
damskich i meskich,

sporzgdzi¢ rysunek siatki
konstrukcyjnej standardowej bluzki
damskiej,

sporzgdzi¢ rysunek siatki
konstrukcyjnej standardowego
rekawa i kotnierza do bluzki
damskiej,

wykonaé konstrukcje form spodnicy
podstawowej,

wykresli¢ konstrukcyjnie formy bluzki
podstawowej,

wykresli¢ konstrukcyjnie forme
rekawa podstawowego,

wykonaé konstrukcje form
odziezowych dla figur z

wadami postawy (sylwetka sprezysta,
pochyta).
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Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
Modelowanie form 40 wykonuje modelowanie 1) wskazuje sposoby modelowania form - wskazac¢ sposdb modelowania form
wyrobéw odziezowych.. form wyrobu wyrobu odziezowego na podstawie wyrobu odziezowego na podstawie
odziezowego rysunku zurnalowego lub modelowego rysunku zurnalowego lub
2) wykonuje modelowanie wtérne lub modelowego,
przestrzenne spdédnicy rozkloszowanej, - zastosowaé zasady prowadzenia linii
poszerzonej i z faldami, zakietu, modelowych,
rekawow krétkich i dtugich, kotnierzy, - narysowac ksztalty elementow
spodni typu ,dzinsy” i sukni typu wyrobow odziezowych,
Lprincessa", kimono i raglan - omowi¢ zasady modelowania
3) wykonuje modelowanie form na figury z wtérnego podstawowych wyrobdéw

wadami postawy, takie jak: bluzki z
cieciem pionowym lub poziomym,
spodnice rozkloszowane i spodnie typu
»dzinsy”

odziezowych,

wykona¢ modelowanie wtérne lub
przestrzenne:

e spoddnicy rozkloszowanej,

e spodnicy poszerzonej

e spddnicy z fatdami,

o Zakietu,

o rekawdw krotkich i diugich,

e Kkotnierzy,

e spodni typu ,dzinsy”

e sukni typu ,princessa",

e sukni kimono i

e sukniraglan

wykonaé modelowanie form na figury
z wadami postawy, takie jak:
bluzki z cigciem pionowym lub
poziomym,

spodnice rozkloszowane

spodnie typu ,dzinsy”.
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Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
Kompetencje personalne i doskonali umiejetnosci 1) okresla zakres umiejetnosci i - wykorzystac rézne zrodta informaciji
spoteczne zawodowe kompetencji niezbednych do w celu doskonalenia umiejetnosci
wykonywania zawodu zawodowych,
2) analizuje wiasne kompetencije - analizowa¢ wiasne kompetencje
zawodowe,
- zaplanowa¢ sciezke rozwoju
zawodowego.

*) mozliwe ksztatcenie tresci teoretycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

4.2.4 Procedury osiggania celow ksztatcenia
Warunkiem osiggania zatozonych celdéw ksztatcenia w zakresie jednostki modutowej jest opracowanie odpowiednich dla kwalifikacji procedur, a w tym:
— zaplanowanie spotkania z uczestnikami (wskazanie celow szczegdtowych jakie powinny zostac osiggniete),
— wykorzystanie roznorodnych metod nauczania (szczegolnie aktywizujgcych),
— dobdr srodkéw dydaktycznych do tresci i celéw nauczania,
— dobdr formy pracy ze uczestnikami z okre$leniem ilosci oséb w grupie, okreslenie indywidualizacji zajec,
— systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczestnikdw poprzez sprawdziany w formie testu wielokrotnego wyboru lub z pytaniami otwartymi,
— stosowanie oceniania sumujgcego i ksztattujgcego,

— przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celéw, metod pracy, srodkéw dydaktycznych, sposobu oceniania i informacji zwrotnej dla
uczestnika.

Warunki realizacji efektow ksztatcenia

Kazda jednostka modutowa powinna by¢ wyposazona w pakiet edukacyjny, czyli zbiér materiatdw do nauczania i uczenia sie stanowigcy obudowe dydaktyczng programu
ksztatcenia i odnoszacy sie do jednostki modutowe;.

Pakiet powinien zawieraé:

— poradnik dla uczestnika i nauczyciela,
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— informacje o wyposazeniu i srodkach dydaktycznych
— zestawy ¢wiczen, zadan, projektow oraz materiatéw dydaktycznych dla uczestnika
— zestawy do sprawdzania postepow i osiggniec.
Ksztatcenie modutowe powinno by¢ realizowane metodami aktywizujgcymi, w szczegdlnosci:
— metodg przypadkéw
— inscenizacji
— dyskusji dydaktycznej
— gier dydaktycznych
— metodami praktycznymi np. pokaz z objasnieniem, metoda projektéw, przewodniego tekstu, ¢wiczenia praktyczne.
Dominujgcg metodg nauczania powinny byé ¢wiczenia praktyczne.
Prowadzenie zaje¢ metodami aktywizujgcymi i praktycznymi wymaga od nauczyciela przygotowania materiatéw takich jak:
— instrukcje bezpieczenstwa i higieny pracy,
— instrukcje stanowiskowe,
— instrukcje do wykonywania ¢éwiczen,
— teksty przewodnie
— instrukcje do metody projektow,
— zestawy plansz i arkuszy do wykorzystania podczas gier dydaktycznych.

Metoda przewodniego tekstu i metoda projektow wymagajg odpowiedniego wyposazenia pracowni w sprzet i urzgdzenia techniczne umozliwiajgce organizacje pracy
w grupach 2 - 4 osobowych.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowniach odpowiednio do realizowanych tresci :

1. Pracowni projektowania i modelowania wyposazonej w: stanowisko komputerowe dla nauczyciela podigczone do sieci lokalnej, z dostepem do internetu
z oprogramowaniem biurowym, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobéw odziezowych, urzagdzeniem wielofunkcyjnym
umozliwiajgcym drukowanie w formacie A3 i projektorem multimedialnym, stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego stuchacza)
podtgczone do sieci lokalnej z dostepem do internetu, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobéw odziezowych,
stoty kre$larskie, materiaty i przybory kreslarskie, damskie, meskie i dzieciece manekiny krawieckie, przybory i przyrzady do wykonania pomiaréw krawieckich
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oraz narzedzia do wykonywania pomiaréw antropometrycznych, lustro, parawan, dodatki krawieckie i prébki materiatow odziezowych, plansze przedstawiajgce
sylwetki ludzkie, konstrukcje i modelowanie odziezy damskiej, meskiej dzieciecej, modelowanie na ptaszczyznie i modelowanie przestrzenne form wyrobow
odziezowych na figury nietypowe, rysunki techniczne wyroboéw odziezowych i plansze kolorystyki, literature zawodowg z zakresu modelowania odziezy, standardy
konstrukcji oraz tabele wymiardw, zurnale mody i albumy projektéw odziezy.

W trakcie realizacji programu nauczania nalezy potozy¢ duzy nacisk na samoksztatcenie uczestnikéw oraz na korzystanie z r6znych zrédet informaciji, jak podreczniki,
poradniki, normy, katalogi, instrukcje i pozatekstowe zrédta informacji. Treéci ksztatcenia powinny by¢ aktualne i uwzglednia¢ wspodtczesne technologie, materiaty,
narzedzia i sprzet. Wskazane jest wykorzystanie filmow dydaktycznych i komputerowych programéw symulacyjnych, organizowanie wycieczek dydaktycznych na targi
i wystawy.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: grupowo podczas analizy nowych tresci programowych, indywidualnie oraz zespotowo podczas
wykonywania ¢wiczen, zadan, badania osiggnie¢ edukacyjnych uczestnikéw. Nauczyciel realizujgcy program powinien:

— motywowac uczestnikow do pracy,

— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢éwiczen do mozliwosci i potrzeb uczestnikdw,
— planowac¢ zadania do wykonania przez uczestnikdéw z uwzglednieniem ich zainteresowan,

— przygotowywac zadania o réznym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac uczestnikdw do korzystania z ré6znych zrédet informacji zawodowych.

4.2.5 Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Waznym elementem organizacji procesu dydaktycznego jest system sprawdzania i oceny osiggnie¢ uczestnikow kwalifikacyjnego kursu zawodowego . Sprawdzanie
i ocenianie osiggnie¢ powinno odbywacé sie w sposéb ciggly i systematyczny przez caty czas realizacji programu.

Wiedza moze by¢ sprawdzana za pomocg sprawdzianéw ustnych i pisemnych oraz testéw praktycznych z zadaniami typu préba pracy, zadaniami nisko symulowanymi
lub wysoko symulowanymi.

W trakcie zaje¢ nauczyciel powinien rozwija¢ zainteresowanie zawodem, wskazywac¢ mozliwos¢ dalszego ksztatcenia, zdobywania nowych umiejetnosci i kwalifikaciji
zawodowych. Wazne jest réwniez odniesienie sie do bezpieczenstwa i warunkéw pracy oraz ksztatcenie u uczestnikéw kompetenc;ji personalnych i spotecznych
porzadnych na rynku pracy.

Duze znaczenie powinna mie¢ obserwacja pracy i zachowan uczestnika, ktéra dostarcza waznych informacji umozliwiajacych wspomaganie procesu jego uczenia sie
i rozwoju. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow uczestnika oraz biezaca analize i korygowanie nieprawidtowo wykonywanych éwiczen.
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Kryteria oceniania powinny by¢ czytelnie okreslone na poczatku nauki oraz uszczegdtowiane w odniesieniu do biezgcych form sprawdzania i kontroli wiedzy

i umiejetnosci.

W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ warto$é osigganych efektéw ksztatcenia w kategorii od najnizszej do najwyzszej: wiedza, umiejetnosci, kompetencje. Wskazane
jest stosowanie oceniania ksztattujgcego.

Oceniajgc osiggniecia uczestnikow nalezy zwréci¢ uwage na umiejetnos¢ korzystania z dokumentacji, materiatbw pomocniczych, czytania rysunkéw, schematow,
projektowania, dokonywania analizy, przewidywania zagrozen, wyciggania wnioskow, prezentacji wynikow, a takze na poprawnos¢ wykonywania éwiczen i zadan
w okreslonych ramach czasowych oraz stosowanie terminologii zawodowe;.
Wykaz literatury dla jednostki modutowej.

1) Biatczak B.: Maszyny i urzgdzenia w przemysle odziezowym. WSiP, Warszawa 1999,

2) Buksinski T., Szpecht A.: Rysunek techniczny. WSiP, Warszawa 1997,

3) Czyzewski H.: Krawiectwo. WS i P, Warszawa 1996,

4) Czurkowa M.H., Ulawska-Bryszewska J.: Rysunek zawodowy dla szkét odziezowych WSIiP, Warszawa 1996,

5) Lewandowska-Stark E.: Modelowanie form odziezy damskiej. Stowarzyszenie Oswiatowcédw Polskich, Torun 1998,

6) Lewandowska-Stark E., Lipke-Skrawek Z.: Techniki szycia odziezy. SOP, Torun 1995,

7) Lewandowska — Stark E.: Modelowanie form odziezy na dolng czes¢ ciata. Zeszyt ¢wiczen. SOP, Torun 1993,

8) Lewandowska — Stark E.: Modelowanie form odziezy na gorng czesc ciata. Zeszyt ¢wiczen. SOP, Torun 1994,

9) Tymolewska Barbara: Maszynoznawstwo odziezowe. Stowarzyszenie Oswiatowcow Polskich w Toruniu, Torun 1998,

10) Wozniczka B.: Technologia wytwarzania odziezy, Zeszyt ¢wiczen. SOP, Toruh 1998,

11) Odziez budowa, wtasnosci i produkcja; Opracowanie zbiorowe: Wiodzimierz Wiezlak, Joanna Elmrych-Bochenska, Janusz Zielinski. Wydawnictwo Naukowe
Instytutu Technologii Eksploatacji Radom, £6dz 2009.
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4.3. Program nauczania dla jednostki modutowej MOD.03.M2.J3 Wykonywanie szablonéw odziezowych

4.3.1

Cele ogdlne
Ksztaltowanie umiejetnosci konstruowania szablonéw podstawowych wyrobéw odziezowych.

Ksztaltowanie postaw i Swiadomosci zawodowe;.

Cele operacyjne

wyjasni¢ zasady wykonywania uktadéw szablonow,

wykona¢ szablony wyrobéw odziezowych,

zaprojektowac uktady szablonéw wyrobéw odziezowych,

wykona¢ uktady szablonéw wyrobéw odziezowych,

zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy oraz wymaganiami ergonomii,
wymieni¢ przepisy prawa dotyczgce bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,
planowaé wykonanie zadania,

okresla¢ czas realizacji zadan,

rozpozna¢ zrodta stresu podczas wykonywania zadan zawodowych,

wybrac¢ techniki radzenia sobie ze stresem odpowiednio do sytuaciji,

opisa¢ sytuacje wywotujgce stres,

identyfikowaé sygnaty werbalne i niewerbalne,

stosowac¢ aktywne metody stuchania.
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4.3.3 Materiat nauczania z uwzglednieniem opisu efektow ksztatcenia dla jednostki efektéw MOD.03.M2.J3 Wykonywanie szablonéw

odziezowych

Tabela 9 Wykonywanie szablonéw odziezowych

szablonéw wyrobow
odziezowych*)

wyrobow odziezowych

szablonow.
— dobiera uktady szablonéw w
zaleznosci od rodzaju materiatu.
— sporzadza ukfady szablonéw do
rozkroju wyrobow odziezowych.

Temat Liczba Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji Oczekiwane efekty uczenia sie
godzin Stuchacz/uczestnik potrafi:
Wykonywanie 10 wykonuje szablony wyrobow | — wskazuje réznice miedzy forma a - wskazac réznice pomiedzy formg a
szablondéw wyrobéw odziezowych szablonem odziezowym. szablonem odziezowym,
odziezowych. — rozpoznaje szablony wyrobow - wykona¢ szablony podstawowych
odziezowych. elementéw wyrobow odziezowych na
— okresla zastosowanie szablonu podstawie form,
wyrobu odziezowego. - wymieni¢ rodzaje szablony odziezowych,
—  opisuje szablony wyrobow - rozpoznac rodzaje szablonow,
odziezowych.*) - okresli¢ zastosowanie szablonu,
- opisa¢ szablony wyrobow, odziezowych
zgodnie z zasadami.
Wykonywanie uktadéw | 10 wykonuje uktady szablonéw | —  rozroznia rodzaje uktadow - rozrozni¢ rodzaje uktadow szablonow

- sporzgdzi¢ uktady szablonéw do rozkroju
wyrobow odziezowych,

- dobra¢ uktady szablonéw do rozkroju
wyrobow odziezowych w zaleznosci od
rodzaju materiatu.

Kompetencje

personalne i spoteczne.

rozroznia prawa i obowigzki
pracownika oraz pracodawcy
w zakresie bezpieczenstwa i
higieny pracy

— wymienia prawa i obowigzki
pracownika w zakresie
bezpieczenstwa i higieny pracy

stosuje techniki radzenia
sobie ze stresem

— rozpoznaje zrédta stresu podczas
wykonywania zadan zawodowych

— wybiera techniki radzenia sobie ze
stresem odpowiednio do sytuaciji

- wykonywac¢ zadania zawodowe w
okreslonym czasie,

- ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za wykonywang
prace,

- opisa¢ techniki radzenia sobie ze stresem

- rozrézni¢ techniki rozwigzywania
konfliktéw zwigzanych z wykonywang
praca,
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Temat

Liczba
godzin

Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji

Oczekiwane efekty uczenia sie
Stuchacz/uczestnik potrafi:

doskonali umiejetnosci — okresla zakres umiejetnosci i

zawodowe

kompetenciji niezbednych do
wykonywania zawodu
— analizuje wiasne kompetencje

stosuje zasady komunikaciji — identyfikuje sygnaty werbalne i

werbalnej

niewerbalne
— stosuje aktywne metody stuchania
— prowadzi dyskusje

- identyfikowa¢ sygnaty werbalne i
niewerbalne,
- stosowac aktywne metody stuchania

*) mozliwe ksztatcenie tresci teoretycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé
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4.3.4 Procedury osiggania celow ksztatcenia
Warunkiem osiggania zatozonych celéw ksztatcenia w zakresie modutu jest opracowanie odpowiednich dla kwalifikacji procedur, a w tym:
— zaplanowanie spotkania ze uczestnikami (wskazanie celéw szczegoétowych jakie powinny zostaé osiggniete),
— wykorzystanie réoznorodnych metod nauczania (szczegdlnie aktywizujgcych) uczestnika do pracy,
— dobdr srodkéw dydaktycznych do tresci i celdw nauczania,
— dobdr formy pracy z uczestnikami z okresleniem ilosci oséb w grupie, okreslenie indywidualizacji zaje¢,
— systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci stuchaczéw poprzez sprawdziany w formie testu wielokrotnego wyboru lub z pytaniami otwartymi,

— stosowanie oceniania sumujgcego i ksztattujgcego,

— przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celéw, metod pracy, srodkéw dydaktycznych, sposobu oceniania i informacji zwrotnej dla
uczestnika.

Warunki realizacji efektow ksztalcenia

Kazda jednostka modutowa powinna by¢ wyposazona w pakiet edukacyjny, czyli zbiér materiatéw do nauczania i uczenia sie stanowigcy obudowe dydaktyczng programu
ksztatcenia i odnoszacy sie do jednostki modutowe;j.

Pakiet powinien zawierac:
— poradnik dla uczestnika i nauczyciela,
— informacje o wyposazeniu i srodkach dydaktycznych
— zestawy ¢wiczen, zadan, projektéw oraz materiatéw dydaktycznych dla uczestnika
— zestawy do sprawdzania postepow i osiggniec.
Ksztatcenie modutowe powinno by¢ realizowane metodami aktywizujgcymi, w szczegdlnosci:

— metodg przypadkéw

inscenizacji

dyskusji dydaktycznej
— gier dydaktycznych
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— metodami praktycznymi np. pokaz z objasnieniem, metoda projektéw, przewodniego tekstu, ¢wiczenia praktyczne.
Dominujgca metodg nauczania powinny by¢ éwiczenia praktyczne.
Prowadzenie zaje¢ metodami aktywizujgcymi i praktycznymi wymaga od nauczyciela przygotowania materiatéw takich jak:

— instrukcje bezpieczenstwa i higieny pracy,

— instrukcje stanowiskowe,

— instrukcje do wykonywania éwiczen,

— teksty przewodnie,

— instrukcje do metody projektow,

— zestawy plansz i arkuszy do wykorzystania podczas gier dydaktycznych.

Metoda przewodniego tekstu i metoda projektow wymagajg odpowiedniego wyposazenia pracowni w sprzet i urzgdzenia techniczne umozliwiajgce organizacje pracy
w grupach 2 - 4 osobowych.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowniach odpowiednio do realizowanych tresci :

1. Pracowni projektowania i modelowania wyposazonej w: stanowisko komputerowe dla nauczyciela podtgczone do sieci lokalnej, z dostepem do internetu
Z oprogramowaniem biurowym, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobdéw odziezowych, urzgdzeniem wielofunkcyjnym
umozliwiajgcym drukowanie w formacie A3 i projektorem multimedialnym, stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego stuchacza)
podtgczone do sieci lokalnej z dostepem do internetu, oprogramowaniem do wspomagania procesu projektowania i modelowania wyrobéw odziezowych,
stoty kres$larskie, materiaty i przybory kreslarskie, damskie, meskie i dzieciece manekiny krawieckie, przybory i przyrzady do wykonania pomiaréw krawieckich
oraz narzedzia do wykonywania pomiaréw antropometrycznych, lustro, parawan, dodatki krawieckie i prébki materiatéw odziezowych, plansze przedstawiajgce
sylwetki ludzkie, konstrukcje i modelowanie odziezy damskiej, meskiej dzieciecej, modelowanie na ptaszczyznie i modelowanie przestrzenne form wyrobéw
odziezowych na figury nietypowe, rysunki techniczne wyrobéw odziezowych i plansze kolorystyki, literature zawodowg z zakresu modelowania odziezy, standardy
konstrukcji oraz tabele wymiardw, zurnale mody i albumy projektéw odziezy.

W trakcie realizacji programu nauczania nalezy potozy¢ duzy nacisk na samoksztatcenie uczestnikdw oraz na korzystanie z r6znych zrédet informaciji, jak podreczniki,
poradniki, normy, katalogi, instrukcje i pozatekstowe Zrddta informacji. Tresci ksztatcenia powinny by¢ aktualne i uwzglednia¢ wspétczesne technologie, materiaty,
narzedzia i sprzet. Wskazane jest wykorzystanie filméw dydaktycznych i komputerowych programéw symulacyjnych, organizowanie wycieczek dydaktycznych na targi

i wystawy.
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Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: grupowo podczas analizy nowych tresci programowych, indywidualnie oraz zespotowo podczas
wykonywania éwiczen, zadan, badania osiggnieé¢ edukacyjnych uczestnikéw. Nauczyciel realizujgcy program powinien;

— motywowac uczestnikow do pracy,
— dostosowywac stopien trudnosci planowanych ¢wiczen do mozliwosci i potrzeb uczestnikdw,
— planowac¢ zadania do wykonania przez uczestnikow z uwzglednieniem ich zainteresowan,

— przygotowywac zadania o r6znym stopniu trudnosci i ztozonosci,

— zachecac¢ uczestnikéw do korzystania z réznych zrédet informacji zawodowych.

4.3.5 Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Waznym elementem organizacji procesu dydaktycznego jest system sprawdzania i oceny osiggnie¢ uczestnikéw kwalifikacyjnego kursu zawodowego . Sprawdzanie

i ocenianie osiggnie¢ powinno odbywac sie w sposéb ciggly i systematyczny przez caly czas realizacji programu.

Wiedza moze by¢ sprawdzana za pomocg sprawdzianow ustnych i pisemnych oraz testéw praktycznych z zadaniami typu proba pracy, zadaniami nisko symulowanymi
lub wysoko symulowanymi.

W trakcie zaje¢ nauczyciel powinien rozwija¢ zainteresowanie zawodem, wskazywaé mozliwos¢ dalszego ksztatcenia, zdobywania nowych umiejetnosci i kwalifikacji
zawodowych. Wazne jest réwniez odniesienie sie do bezpieczenstwa i warunkéw pracy oraz ksztatcenie u uczestnikéw kompetencji personalnych i spotecznych
porzadnych na rynku pracy.

Duze znaczenie powinna mie¢ obserwacja pracy i zachowan uczestnika, ktéra dostarcza waznych informacji umozliwiajgcych wspomaganie procesu jego uczenia sie
i rozwoju. Zaleca sie systematyczne ocenianie postepdw uczestnika oraz biezgcg analize i korygowanie nieprawidtowo wykonywanych éwiczeh.

Kryteria oceniania powinny by¢ czytelnie okreslone na poczatku nauki oraz uszczegétowiane w odniesieniu do biezgcych form sprawdzania i kontroli wiedzy

i umiejetnosci.

W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ wartos¢ osigganych efektéw ksztatcenia w kategorii od najnizszej do najwyzszej: wiedza, umiejetnosci, kompetencje. Wskazane
jest stosowanie oceniania ksztattujgcego.

Oceniajgc osiggniecia uczestnikdw nalezy zwréci¢ uwage na umiejetnos¢ obstugi maszyn i urzgdzen stosowanych do wytwarzania i wykonczania wyroboéw odziezowych,
zrozumienie funkcjonowania mechanizméw maszyn i urzgdzen szwalniczych. korzystania z dokumentac;ji, materiatéw pomocniczych, czytania rysunkow, schematow,
przewidywania zagrozen, wyciggania wnioskow, prezentacji wynikow, a takze na poprawnos¢ wykonywania ¢wiczen i zadan w okreslonych ramach czasowych

oraz stosowanie terminologii zawodowe;j.
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Etapy ewaluacji jednostki modutowej

Wykaz |
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7

Ewaluacja jednostki modutowej na poczatku ksztatcenia: ankieta — potrzeby uczestnikéw i warunki w jakich odbywajg sie zajecia, test sprawdzajgcy stan
kompetenc;ji i umiejetnosci z zakresu przygotowania procesow wytwarzania wyrobéw odziezowych.

Ewaluacja jednostki modutowej w trakcie realizaciji: test — badanie nabytych kompetenciji i umiejetnosci, arkusz indywidualnego wywiadu z uczestnikami,
arkusz —obserwacja zachowan uczestnikdw w czasie wykonywania zadan.

Ewaluacja podsumowujgca skuteczno$¢ realizacji jednostki modutowej : porownanie nabytych kompetencji i umiejetnosci uczestnika z wczesniejszymi wynikami
(test oraz arkusz indywidualnego wywiadu z uczestnikami ), arkusz obserwacji zachowan uczestnikow w czasie wykonywania zadan.

iteratury dla jednostki modutowej

Buksinski T., Szpecht A.: Rysunek techniczny. WSIiP, Warszawa 1997,

Czyzewski H.: Krawiectwo. WS i P, Warszawa 1996,

Czurkowa M.H., Ulawska-Bryszewska J.: Rysunek zawodowy dla szkét odziezowych WSiP, Warszawa 1996,

Lewandowska-Stark E.: Modelowanie form odziezy damskiej. Stowarzyszenie Oswiatowcow Polskich, Toruh 1998,

Lewandowska-Stark E., Lipke-Skrawek Z.: Techniki szycia odziezy. SOP, Torun 1995,

Wozniczka B.: Technologia wytwarzania odziezy, Zeszyt éwiczen. SOP, Torun 1998,

Odziez budowa, wlasnosci i produkcja; Opracowanie zbiorowe: Wiodzimierz Wiezlak, Joanna Elmrych-Bochenska, Janusz Zielinski. Wydawnictwo Naukowe
Instytutu Technologii Eksploatacji Radom, £6dz 2009.
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5. Ewaluacja programu

Proponuje sie przeprowadzi¢ ewaluacje programu poprzez wstepne zdiagnozowanie potrzeb uczestnikdw za pomocg ankiet. Nastepnie w trakcie nauczania
przeprowadzaé krotkie ankiety sprawdzajgce opanowanie okreslonych tresci programowych. Waznymi metodami sg rowniez obserwacije oraz wywiady z uczestnikami.
Na zakohczenie ksztatcenia proponuje sie przeprowadzi¢ ewaluacje podsumowujgca z wykorzystaniem testow zawierajgcych pytania otwarte i zamkniete.

Metodami pomocniczymi w trakcie ewaluacji moga by¢ takze karty ewaluacji na koniec modutu.

Zadaniem ewaluaciji jest sprawdzenie opanowania przez uczestnikow materiatu nauczania z zakresu kuz MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

Proponowane metody ewaluacji
Jakos$¢ procesu nauczania i uzyskiwane efekty zalezg w duzym stopniu od programu nauczania modutu /KUZ:
- jego koncepcji,
- doboru stosowanych metod i technik nauczania,
- uzywanych srodkéw dydaktycznych w odniesieniu do zatozonych celéw i tresci ksztatcenia — materiatu nauczania.

Realizacja programu nauczania w ramach kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobdw odziezowych powinna zapewni¢ osiggniecie zatozonych
efektow z podstawy programowej. Na tym etapie ewaluacji programu nauczania modutu moga by¢ wykorzystywane:

arkusze obserwacji zajec¢ (lekcji kolezenskich, nadzoru pedagogicznego),
- notatki wkasne nauczyciela,

- zestawienia biezgcych osiggnie¢ uczestnikéw,

- karty/arkusze samooceny uczestnikow,

- obserwacje (kompletne, wybidrcze - nastawione na poszczegolne elementy, np. ksztatcenie najwazniejszych umiejetnosci, ksztattowanie postaw, indywidualizacja,
warunki i sposdb realizacji).

Oceniajgc program nauczania MOD.03.3. Projektowanie wyrobdw odziezowych

- nalezy przeanalizowac¢ osiggniecie zatozonych celéw, jakie program stawia i w takim rozumieniu, jakie zostaty przyjete. Zadaniem ewaluacji programu jest: miedzy
innymi ulepszenie jego struktury, dodanie lub usuniecie pewnych technik pracy i wskazanie:

- mocnych stron pracy uczestnika (opanowanych umiejetnosci),
- stabych stron pracy uczestnika (nieopanowanych umiejetnosci),
- sposobdéw poprawy pracy przez uczestnika,
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- jak stuchacz dalej ma pracowac, aby przyswoi¢ nieopanowane wiadomosci i umiejetnosci.
W efekcie koncowym ewaluacji programu nauczania dla kursu umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych nalezy ustali¢:

- ktére czynniki sprzyjaja realizacji programu?

ktére czynniki nie sprzyjajg realizacji programu?

jakie sg ewentualne uboczne skutki (pozgdane i niepozadane) realizacji programu?

jakie czynnosci nalezy wykonac dla optymalizacji i modernizacji programu?

W przypadku przedmiotu zawodowego jedng z waznych metod jest samoocena, w ramach ktdérej nauczyciel powinien dokonac weryfikacji stanu wiedzy z zakresu
charakterystyki i wlasciwosci surowcéw i wyrobdw widkienniczych oraz dodatkéw krawieckich, podstawowych zasad projektowania i konstrukcji wyroboéw odziezowych
oraz maszyn i urzadzen przemystu odziezowego. Publikacji tematycznych oraz literatury.

Proponowane metody ewaluacji jednostki modutowej

— Ewaluacja jednostki modutowej na poczatku ksztatcenia: ankieta — potrzeby uczestnikow i warunki w jakich odbywajg sie zajecia, test sprawdzajacy stan
kompetenc;ji i umiejetnosci z zakresu przygotowania procesow wytwarzania wyrobow odziezowych.

— Ewaluacja jednostki modutowej w trakcie realizacji: test — badanie nabytych kompetencji i umiejetnosci, arkusz indywidualnego wywiadu ze uczestnikami
i uczestnikami , arkusz —obserwacja uczestnikéw w czasie wykonywania zadan.

— Ewaluacja podsumowujgca skutecznosc realizacji jednostki modutowej : poréwnanie nabytych kompetencji i umiejetnosci uczestnika / uczestnika z wczesniejszymi
wynikami (test oraz arkusz indywidualnego wywiadu z i uczestnikami ), arkusz obserwacji uczestnikow w czasie wykonywania zadan.

Jakos$¢ procesu nauczania i uzyskiwane efekty zalezg w duzym stopniu od programu nauczania modutu /KUZ:
- jego koncepcji,
- doboru stosowanych metod i technik nauczania,
- uzywanych srodkéw dydaktycznych w odniesieniu do zatozonych celdw i tresci ksztatcenia — materiatu nauczania.

Realizacja programu nauczania w ramach kursu powinna zapewnic osiggniecie zatozonych efektéw z podstawy programowej. Na tym etapie ewaluacji programu
nauczania modutu mogg by¢ wykorzystywane:

- arkusze obserwacji zaje¢ (lekcji kolezenskich, nadzoru pedagogicznego),
- notatki wkasne nauczyciela,
- zestawienia biezgcych osiggnie¢ uczestnikow,
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- karty/arkusze samooceny uczestnikow,

- obserwacje (kompletne, wybidércze - nastawione na poszczegolne elementy, np. ksztatcenie najwazniejszych umiejetnosci, ksztaltowanie postaw, indywidualizacja,
warunki i sposéb realizaciji).

Oceniajgc program nauczania nalezy przeanalizowac¢ osiggniecie zatozonych celéw, jakie program stawia i w takim rozumieniu, jakie zostaly przyjete. Zadaniem ewaluac;ji
programu jest: miedzy innymi ulepszenie jego struktury, dodanie lub usuniecie pewnych technik pracy i wskazanie:

- mocnych stron pracy uczestnika (opanowanych umiejetnosci),

- stabych stron pracy uczestnika (nieopanowanych umiejetnosci),

- sposobdéw poprawy pracy przez uczestnika,

- jak stuchacz dalej ma pracowagé, aby przyswoi¢ nieopanowane wiadomosci i umiejetnosci.
W efekcie koncowym ewaluacji programu nauczania nalezy ustali¢:

- ktére czynniki sprzyjajg realizacji programu?

ktére czynniki nie sprzyjajg realizacji programu?

jakie sg ewentualne uboczne skutki (pozgdane i niepozadane) realizacji programu?

jakie czynnosci nalezy wykonac dla optymalizacji i modernizacji programu?
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Tabela 10. Ewaluacja kursu umiejetnosci zawodowych

*

* 5 *

Efekty ksztalcenia z podstawy
programowej (0znaczony w programie
kursu jako kluczowy dla jednostki
efektow )

Wskazniki potwierdzajgce osiggniecie efektu ksztatcenia

Metody/techniki badania

Termin badania

MOD.03.3 Projektowanie wyrobéw odziezowych

wykonuje podstawowe projekty
plastyczne wyrobdéw
odziezowych(ek

Stuchacz:

- dobiera materiaty odziezowe i dodatki krawieckie do
projektow wyrobow odziezowych

- dobiera fason i rodzaj tkaniny do typu figury,

- materiatéw odziezowych ze wzgledu na ich
przeznaczenie na podstawie opisu, rysunkow i
oznaczen zawartych w normach i dokumentaciji
technologicznej (tkanina sukienkowa, ptaszczowa,
podszewka),

- dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na
przeznaczenie na podstawie opisu, rysunkow i
oznaczen zawartych w normach i dokumentac;ji
technologicznej (nici, guziki itp.),

- stosuje zasady doboru materiatéw i dodatkéw
krawieckich z uwzglednieniem ich wtasciwosci
uzytkowych,

— ustne lub pisemne testy i/lub
sprawdziany poziomu wiedzy,

— zadania praktyczne
sprawdzajgce poziom
umiejetnosci,

— samoocena wtasnej pracy,
i/lub innych stuchaczy wg
opracowanych arkuszy
samooceny i oceny.

W trakcie realizacji
jednostki modutowej

okredla materialy odziezowe,
dodatki krawieckie i materiaty
zdobnicze (ek)

Stuchacz:

- rozrdznia materiaty odziezowe (wzmacniajgce,
usztywniajgce, wypetniajgce, termoizolacyjne,
podszewkowe itp.),

- rozrdznia materiaty odziezowe na podstawie opisu,
rysunkoéw i oznaczen zawartych w normach i
dokumentacji technologicznej,

- okresla wtasciwosci

— ustne lub pisemne testy i/lub
sprawdziany poziomu wiedzy,

— zadania praktyczne
sprawdzajgce poziom
umiejetnoéci,

— samoocena wiasnej pracy,
i/lub innych stuchaczy wg
opracowanych arkuszy
samooceny i oceny.

W trakcie realizacji
jednostki modutowej

wykonuje pomiary krawieckie (ek)

Stuchacz:

— ustne lub pisemne testy i/lub
sprawdziany poziomu wiedzy,

W trakcie realizacji
jednostki modutowej
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Efekty ksztalcenia z podstawy Termin badania
programowej (0znaczony w programie
kursu jako kluczowy dla jednostki

efektow )

Wskazniki potwierdzajgce osiggniecie efektu ksztatcenia Metody/techniki badania

MOD.03.3 Projektowanie wyrobéw odziezowych

stosuje znaki i symbole podczas wykonania pomiarow
krawieckich

postuguje sie przyborami i przyrzgdami do wykonania
pomiaréw krawieckich

zadania praktyczne
sprawdzajgce poziom
umiejetnosci,

samoocena wiasnej pracy,
i/lub innych stuchaczy wg
opracowanych arkuszy
samooceny i oceny.

wykonuje konstrukcje spodnicy,
bluzki i spodni (ek)

Stuchacz:

stosuje symbolike podstawowych pomiaréw ciata
ludzkiego,

postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych
podczas wykonywania siatek konstrukcyjnych,

oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukeyjnych i dodatku
konstrukcyjnego w zaleznosci od rodzaju wyrobu,
oblicza wielkos¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku
konstrukcyjnego na figury z wadami postawy,
wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobéw odziezowych
(spddnica, bluzka i spodni),

ustne lub pisemne testy i/lub
sprawdziany poziomu wiedzy,
zadania praktyczne
sprawdzajgce poziom
umiejetnosci,

samoocena wiasnej pracy,
i/lub innych stuchaczy wg
opracowanych arkuszy
samooceny i oceny.

W trakcie realizacji
jednostki modutowej
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6. Sposob i forma zaliczenia kursu umiejetnosci zawodowych

Kurs umiejetnosci zawodowych MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych wyodrebniony w zakresie kwalifikacji MOD. 03 Projektowanie i wytwarzanie wyrobow
odziezowych konczy sie zaliczeniem w formie ustalonej przez podmiot prowadzacy kurs. Proponuje sie aby warunkiem otrzymania zaswiadczenia, certyfikatu ukonczenia
kursu byto:

— zrealizowanie programu przewidzianego w programie kursu ;
— pozytywne zaliczenie testu wiedzy i egzaminu praktycznego.

Uczestnik, ktory ukonczy kurs otrzyma certyfikat ukonczenia, po uzyskaniu akredytacji kurséw w Kuratorium Os$wiaty zaswiadczenie o ukonczeniu kursu wg wzoru
okreslonego rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej w sprawie ksztatcenia ustawicznego w formach pozaszkolnych. Wzér zaswiadczenia okresla zatgcznik nr 2
do Rozporzgdzenia (Rozporzadzenie MEN z dnia 19 marca 2019 r. w sprawie ksztatcenia ustawicznego w formach pozaszkolnych). Zaswiadczenie uprawnia osobe
podejmujgca ksztatcenie na kwalifikacyjnym kursie zawodowym do zwolnienia z zaje¢ prowadzonych w ramach wymienionego w zaswiadczeniu kursu.
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17) Tymolewska Barbara: Maszynoznawstwo odziezowe. Stowarzyszenie Oswiatowcédw Polskich w Toruniu, Toruh 1998,

18) Tymolewska B.: Maszynoznawstwo odziezowe. Zeszyt éwiczen. SOP, Torun 1996.

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
Strona 63 z 67



Fundusze
Europejskie

Rzeczpospolita Unia Europejska
Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

8. Sprawdzenie kompletnosci i poprawnosci opracowanego programu zaje¢

Tabela 11.Weryfikacja programu nauczania KUZ pod katem zgodnosci z przepisami prawa oswiatowego

* ¥ %

* 5 *

Zawartos¢ opracowanego programu
Lp. Program kursu umiejetnosci zawodowych uwzglednia zajec
(Tak-T/Nie-N)
1 Cele ksztatcenia (zadania zawodowe) T
2 Efekty ksztatcenia T
3 Kryteria weryfikacji T
4 Warunki realizacji ksztatcenia w kwalifikacji (lub niezbedne do realizacji danej jednostki efektow) T
5 Minimalna liczba godzin ksztatcenia zawodowego dla kwalifikacji wyodrebnionej w zawodzie lub jednostki efektow | T
Tabela 12.Weryfikacja programu KUZ pod kgtem kompletnosci efektow ksztatcenia
Efekty ksztatcenia oraz kryteria weryfikacji okreslone w podstawie programowej ksztalcenia w zawodzie Zawartos¢ opracowanego
programu modutowego KKZ
MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych
wykonuje podstawowe projekty — analizuje aktualne trendy w modzie MOD.03.M2.J1 Projektowanie
plastyczne wyrobow odziezowych | —  korzysta z projektow plastycznych wyrobéw odziezowych dostepnych w réznych odziezy.

zrodfach

odczytuje projekty plastyczne wyroboéw odziezowych

wskazuje znaczenie koloréw w projektowanych wyrobach odziezowych
rozréznia typy sylwetki i podstawowe typy urody

dobiera materiaty odziezowe do wyrobdw odziezowych na podstawie projektéw
dobiera dodatki krawieckie na podstawie projektow wyrobdéw odziezowych
dobiera fason i rodzaj tkaniny w zaleznosci od typu sylwetki

sporzgdza podstawowy projekt plastyczny wyrobu odziezowego
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Efekty ksztalcenia oraz kryteria weryfikacji okreslone w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie Zawartos¢ opracowanego

programu modutowego KKZ

MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

okresla materiaty odziezowe, — dobiera metody zdobienia elementéw wyrobow odziezowych MOD.03.M2.J1 Projektowanie
dodatki krawieckie i materiaty - stosuje materialy odziezowe, takie jak: wzmacniajgce, usztywniajgce, wypetniajgce, | odziezy.
zdobnicze termoizolacyjne i podszewkowe w zaleznosci od przeznaczenia

— rozroznia materiaty odziezowe na podstawie opiséw, rysunkéw i oznaczen
zawartych w normach i dokumentaciji technologicznej

— okresla wiasciwosci materiatow odziezowych ze wzgledu na ich przeznaczenie,
takie jak: tkanina sukienkowa, ptaszczowa i podszewka, na podstawie opisow,
rysunkéw i oznaczen zawartych w normach i dokumentac;ji technologicznej

— dobiera dodatki krawieckie ze wzgledu na przeznaczenie, takie jak: nici i guziki na
podstawie opiséw, rysunkow i oznaczeh zawartych w normach i dokumentacji
technologicznej

— stosuje zasady doboru materiatow i dodatkow krawieckich z uwzglednieniem ich
wiasciwosci uzytkowych

— stosuje nowatorskie metody zdobienia elementow wyrobow odziezowych

wykonuje rysunki zurnalowe i — rozpoznaje rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw odziezowych MOD.03.M2.J1 Projektowanie

modelowe wyrobow odziezowych | —  odczytuje informacje zawarte na rysunkach zurnalowych i modelowych w odziezy.
dokumentacji wyrobow odziezowych

— odczytuje elementy rysunkéw zurnalowych, takie jak: fatda, marszczenie i dlugosé
wyrobu

— odczytuje rysunki modelowe, takie jak: ciecia technologiczne, miejsce stebnowania,
wykonczenie i zapiecia

— sporzadza rysunki zurnalowe i modelowe wyrobéw odziezowych na podstawie opisu

modelu
wykonuje pomiary krawieckie — stosuje znaki i symbole krawieckie podczas wykonania pomiaréw krawieckich MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i
—  okresla zasady wykonania pomiaréw krawieckich modelowanie wyrobow
- postuguje sie przyborami i przyrzadami do wykonania pomiaréw krawieckich odziezowych

— postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych
— wskazuje pomiary krawieckie do wykonania okreslonych wyrobéw odziezowych
— wykonuje pomiary krawieckie dla figur nietypowych
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Efekty ksztalcenia oraz kryteria weryfikacji okreslone w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie

Zawartos¢ opracowanego
programu modutowego KKZ

MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

wykonuje konstrukcje spodnicy,
bluzki i spodni

postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych podczas wykonywania siatek
konstrukcyjnych

oblicza wielkos¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku konstrukcyjnego w zaleznosci
od rodzaju wyrobu

oblicza wielko$¢ odcinkéw konstrukcyjnych i dodatku konstrukcyjnego na figury z
wadami postawy

wykonuje siatke konstrukcyjng wyrobow odziezowych, takich jak: spédnice, spodnie
i bluzki

wykonuje formy wyrobu odziezowego

wykonuje konstrukcje form odziezowych dla figur z wadami postawy

MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i
modelowanie wyrobow
odziezowych

wykonuje modelowanie form
wyrobu odziezowego

wskazuje sposoby modelowania form wyrobu odziezowego na podstawie rysunku
zurnalowego lub modelowego

wykonuje modelowanie wtérne lub przestrzenne spddnicy rozkloszowanej,
poszerzonej i z fatdami, zakietu, rekawow krétkich i dtugich, komnierzy, spodni typu
,dzinsy” i sukni typu ,princessa", kimono i raglan

wykonuje modelowanie form na figury z wadami postawy, takie jak: bluzki z cigciem
pionowym lub poziomym, spddnice rozkloszowane i spodnie typu ,dzinsy”

MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i
modelowanie wyrobow
odziezowych

wykonuje konstrukcje spodnicy,
bluzki i spodni

stosuje znaki i symbole krawieckie podczas wykonania pomiaréw krawieckich
okresla zasady wykonania pomiaréw krawieckich

postuguje sie przyborami i przyrzgdami do wykonania pomiaréw krawieckich
postuguje sie tabelami wymiaréw antropometrycznych

wskazuje pomiary krawieckie do wykonania okreslonych wyrobéw odziezowych
wykonuje pomiary krawieckie dla figur nietypowych

MOD.03.M2.J2 Konstrukcja i
modelowanie wyrobow
odziezowych

wykonuje szablony wyrobow
odziezowych

wskazuje réznice miedzy formg a szablonem odziezowym
rozpoznaje szablony wyrobow odziezowych

okre$la zastosowanie szablonu wyrobu odziezowego
opisuje szablony wyrobow odziezowych

MOD.03.M2.J3 Wykonywanie
szablonéw odziezowych
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Efekty ksztalcenia oraz kryteria weryfikacji okreslone w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie

Zawartos¢ opracowanego
programu modutowego KKZ

MOD.03.3. Projektowanie wyrobéw odziezowych

wykonuje rysunki techniczne — rozpoznaje symbole odziezowe stosowane w rysunku technicznym odziezowym

wyrobéw odziezowych - odczytuje informacje z rysunkéw instruktazowych wykonania weztéw
technologicznych wyrobu odziezowego

— stosuje zasady wykonania rysunku technicznego wyrobdéw odziezowych

— stosuje programy komputerowe do sporzadzania rysunkéw technicznych wyrobéw

MOD.03.M2.J1 Projektowanie
odziezy.

odziezowych
wykonuje uktady szablonow — rozroznia rodzaje uktadéw szablonow MOD.03.M2.J3 Wykonywanie
wyrobow odziezowych — dobiera uktady szablonéw w zalezno$ci od rodzaju materiatu szablonow odziezowych
— sporzadza uktady szablonéw do rozkroju wyrobéw odziezowych
charakteryzuje metody — opisuje metody wykonczania i uszlachetniania wyrobéw odziezowych MOD.03.M2.J1 Projektowanie
wykonczania i uszlachetniania — dobiera metody wykonczania i uszlachetniania wyrobéw odziezowych odziezy
wyrobow odziezowych - stosuje metody wykoriczania i uszlachetniania wyrobéw odziezowych
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